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PERIFERICOS SPECTRUM 

A POSTERIORI 


El Spectrum se rodent siempre de lo mejoi 

Si. a priori, (e decidiste por el mAs popular de ios ordenadores 

decldete, a posteriori por ios mfts importanius ponfericos 


Interface program able con sonido 

Permits usar lew Investicks en tod os Ios proqramas. con ios efectos 
SOroro® n| volumen desoado 


Interface 1 

Fermrle h conr-xKip de hasta ocho Microdrwes. que pueden 
guardar hasta 680KB de dales v programas 
Tlene un canal RSZ32 para conectar unpresorus, modems 
A trav^s de su loma de red de Area local puede comumcarse con 
oiros 63 Sped nun. 

Microdrive ZX 

Para almacenar mas de 35KB en cada cartucho rtiagn^tico con un 
tiempo de access de 3,5 segundew 

Interface t 

Para usai ptogtamas eomemdos en canuchos ROM Contieite un 
oonirolador para dos Invfshclcs 

^ Inveitick 

Joystick de ijran robustez. ccn mandr. eroondmico. venlosas para 
lijaitD y cuatro punlos de disparq. puj.j diirfmtdr mAs Con Jtas |ueqos 


Lapiz optics 

Para clear dtreciamente en la pantalla lodoe los dtbujos 
imagmables Se puede dsbtijai coloreai, reduce ampliai niezclai 
con lextos u oiros dibu|o& grabai y car gar pantallas 

SPECTRUM A PRIORI 



investronica 


Twikks EiriHdn 62 Tel . Si) 4*7 S? LO Teles 23399 IYOO E h&aam 

Ounpj 80 Tela {83} 211 36 S6 213 27 54 0«G2 l^rcekni 































































































ANO HE N." 68. J al 10 de marzo da 1 
135 pias Mnckiido IVA) 


MICROPANORAMA. 


H TRUCOS. 


H PROGRAMAS MICROHOBBY. 


Memorion. 


■ EXPANSION. Si "™ a " e,na,,va 81 


12 


NUEVO. un comerciante iniergai&CUCO. 


17 


CODtGO MAQUfNA. 


22 


MICRO FILE, Monitor para Floppy Disk. 


■ RUTINA OE UTI LI DAD. “™,T 

«border del Spectrum. 


28 


MICROMANIA. 


30 CONCURSO .: J , £fL p 2["“ e " con,ra 


r&is las bases de un estu- 
pendo concurso sobre el programs *Cyberun-. 


32 


CONSULTORIO. 


34 
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JOSE SANCHEZ ARROYO 
CJ Ponferrada, 13. (MA 
DRiO). 

Una cinta de programos 
(5° Cat.) 

JORGE JOOLNCH PIFO- 
RRER. Avda. Hospital Mill' 
tor, 56. (BARCELONA). 
Una onto de progromoi 
(5° Cot) 

MIGUEL GOMEZ MARTIN. 
CJ Corregider Nicolai Isi¬ 
dro, Bl.-A, 2.° C. [MALA¬ 
GA). 

Una dnta de progromoi 
(5.° Cat J 

JOSE MANUEL LOPEZ 
DIAZ. CJ San Cipriono, 55. 
(MADRID). 

Uno dnta de progromoi 

(5.° Cat.) 

PEDRO SANZ ESPINOSA. 
CJ Canaveral, 84, [MA¬ 
DRID). 


Uno onto de progromoi 
(5.° Col.) 

JOSE IZAGUIRRE IZETA. a 
Ramblo. 20. Portman (MUR¬ 
CIA), 

Uno cinta de programas 
(5° Cat.) 

VALERIO BARLCT RAMON. 
Grol. Moicordo, 32. Eld a 
(ALICANTE). 

Una impresoro Seikoiha 
(2° Cot.) 

MIGUEL SANCHEZ GAR 
CIA. C/ Porferioj, 40, 5.° B. 
Antequero (MALAGA), 

Un Joystick con so Interface 
(3.° Cat.) 

JOSE CERVELtO HALLA- 
DA. CJ Santa Ludo, 162, To- 
rroia (BARCELONA). 

Uno CrVito de programos 
(5 ° Cat.) 

JUAN ANTONIO SALMA 
Tl CORTIJO, Avda, Prime 


Rivero, 61. EkHe (ALICAN¬ 
TE)- 

Un Spectrum 48K (l.° Cat.) 

IVAN LOPEZ GUTIERREZ. 
C/Del Ribera, 16,1.° (AVI¬ 
LES). 

Uno impresora Seikasha 
(2° Cot.) 

ANDRES AROCA BERME- 
JO. Ora. de Manresa 101, 
6 4 ° Igudodo (BARCELO 
NA). 

Uno cinta de progromoi 
(5.° Cot.) 

JOSE JAVIER MAZA SAN¬ 
CHEZ. CJ Marroquina, 94, 
(MADRID). 

Suscnpcrdn a Microhobby Se- 
monalpor un o no (4, a Cat.) 
RAFAEL HEREDIA MARTI- 
NEZ. Lavopiti, 37. (MA- 
DRID). 

Una Unto de programos 

(S.° Cot.) 
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Segun una encuesto ingleso 


EL ORDENADOR, UN MEDIO DE DIVERSION 


Kecicmemcmc sc ha llcvado a ca- 
bo cn Grail Rrctariu una cucuesia quc 
sc rcaliza anualmeuic cntrc miles dc 
usnarios dc ordcnadorcs pcrsonales 
de tctdas las mareas y quc ticnc co- 
mo principal objciivo dar a eonoeer 
a I os fabricantes, vendedores y pu¬ 
blico cn general, cualcs son cn la 
practica las principales aplicactoncs 
quc sc reali/an con los mivro-urdc- 
nadores. 

l.os resuhados obienidos ban side 
vcrdadcramcntc significative®. Segun 
la niisma encuesta realizada cl pasa- 
do afto, oerea del 45 por 100 dc los 
posccdorcs de micros to utili/aban 
casi exclusivamcnte cn su aspecto lii- 
dico, cs deeir, cn cl tenia reladona- 
do eon Sos j a egos. Sin embargo, dc 
los da los correspond ien l cs a l ultimo 

sondeo correspond tent c al ano 1985, 
sc desprende quc esta camidad ha as- 
ccndido vertiginosaniemc y quc al- 
can/a a un 65 por l(X) del total dc los 
usnarios, 

Por nucsira parte nos hemos pues- 


lo cn contacio con las principales dis- 
iribuidoras dc software cn Espuila y 
hemos podido confirniar quc prac- 
licantenic el 90 por 1(X) dc sus ven- 
tas cm a eompuesia por programas de 
juegos, dejando uu escaso 10 por 100 
para los programas dc utilidades y 
aplicacioncs. 

Estos datos demuslran cl crecien- 
ic imercs dc los usoartos por los as- 
petto® de eiureienimiemo y diversion 
quc los ordcnadorcs pueden orrccer, 
dejando prae lie amen (c a un lado los 
temas rclacinados con la programa- 
cidn. 

Esta eircunsianeia, cvidcntcmcntc, 
sc esta hacicndo notar en las casus de 
software, qurenes cstan aumcniando 
sensiblcmcntc su produce ion dc pro¬ 
gramas ree read vos, mien Eras quc por 
su parlc las compahias fabricantes dc 
micros oncnian sus nuevos imtdclos 
tamhicn hacia esc campo. Esie cs cl 
caso del Spectrum 128 dc Sinclair, 
quc ya esta predestinado por sus 
creadores a scr una potente maqui- 



ua para juegos, y para cl cuul sc esta 
reali/ando un gran mimero de pro¬ 
gramas cn sus versiones especifieas 
para [as enormes posibilidades quc 
ofreccn mis 128 K dc memoria. 


Organize do por Wqstercompulg 1- 

CONCURSO GYROSCOPE 


£1 proximo die 15 de mono 
o bt 6,30 de !o Icrde, se cele 
brard en Madrid en el Centro 
Comercial Santo Domingo en 
In Carreioro de Burgos Km 28, 

un eoiKurso orgonizodo por 
Mostercomputei' bosodo en el 
conocidio y excebnte progromo 
de Melbourne House, Gyfwto- 

En esk coreurso podfd por- 
ticipor tuolguier persona con el 
simple H«ho de obonor ktr 200 
pesetas de lo inscription y « 
pgndro a disposition de bs 
parlkipantes el iuego en iui d«- 
tintai veoionevpora Spectrum, 
Amsirod, etc.,, 

Los contursantes debefbn de- 
moslror su hobilidad, pericio y 
nervios de ocero en el moneio 
y dommio de lo revoliow P«on- 
zo protagonisio de Ion eompli- 
codo juego, y tend ran qut b- 



chor por obtenef la mayor co- 
lificotLon posible. 

Los premios o reporter serein 
muy mimerojos, y los gonodo- 
res serdn obsepuiodos con pro- 
gromos de juegos, comiselos y 
iubsertpeiones onuoles o revh- 
los eipecia!i:odas. 


El «Especial 2» a I a venta 

MICROHOBBY VUELVE 
A LA CARGA 

Yo es la segunda vez que MICROHOBBY se 
lanza o la oventura de los numeros especia- 
les. El correspondiente al mes de marzo ya es- 
td en la calle y es un compendio de temas que 
va desde informes (como un ompfio artfculo so- 
bre Juegos de Guerra), gufo de utilidades (los 
mejores programas de utilidades para Spec¬ 
trum disponibles en el mercado), hardware y 
temas de interes como los ienguajes de Spec¬ 
trum, hasta una entrevista con los muchachos 
de Dinamic que desvela como crearon el Co- 
melot Warrior y, por primera vez y una lista de 
las variables del sistema, informocion impres- 
cindible para cualquier programador que se 
precie. En fin, estos y otros temas especialmen- 
te dedicados a los locos del Spectrum, yo es- 
tan en tu kiosko. 


4 MICROHOBBY 
























AQUI LONDRES 



PRESENTACION OFICIAL 


EN LONDRES 


DEL SPECTRUM 128 K 


Tro» b enorme expetiocbn cr*oda ento* *1 fjvblico par d modeb Zx Spectrum 128, i* rwluo, 
por bn, m presentation affinal en d tano Unide por ports de Sinclair, 
to ffltuon esjwriob dd Spectrum 1?8 if bnzq, como praiwie mu*dbl d pasodu me» de 
«crie«nbrt tr Barcelona, v en d irantturso do lot prciimas temanas « llevara a cobo Su 
pffjenr«ion en Fronda. Albania. 1iol»a y oitas panes del mundo. 

Swctai' faiearth pr«*ma en bntff« ?l ultimo y mat tampleio modelo de b goma de 
orde-adorei Spectrum paraSdomer’e a root de top nlo t Mipomni de toftwore y hrbricanln de 
pefifencov quieeer han afretrdo mi prod ados dnenodot expreiomente para el 128. 

Se tiptra que su bnwenienfg defimtivp lenga lugar en el rranseuno de las pra^mai semanas y 
iu precis oproj.mods send de un« 100 Jibrcri (38-WO ptav] H conpinlo mduird el software 
neceiflfio para aprovechar of maxima lax pos-h.i -fades tn-ro del tnejatado chip de Wflido comp 
de bt bcilidades MIDI del nuesro ordenador. 5m embargo, d 128 bnfdnica no inclvye el leclodo 
numeric a incorporotb en b verwo espando. Ette se pod™ conseguir por leporada de la 
ccmporiia Sinclair corns up ptnferico extra ol precio de 20 libras. 

For air □ parte, no se espera una rehrado mrnedioio del mercado del Spectrum 40 K, ya que 
dreha msquina ngue airoyendo a mar de un lertio del mercado bntanKo. No obsrente, porece 
poco probable que se sigo prorfvciendo el 40 a parftr de las proxmvas Navidades 
Sinclair fia dmgido la tamparia de lanzamieftto de esie nuero ordenodar too mucho mas asioba 
que In del Gl. pvesta que ha asegurado para l a Fee ha de agaric ion un considerable soporte de 
laftware quo, vnido a la leoired de let segurdores dd Wloir yob fomiliorid-nd ton lo que « 
encootrardn las usuouek a la bora de ceoacer el siitenso, lor man las motivas tuhcvntes coma 
par a ougurar un considerable exito de venfru. 

Seggn las vhunoi declaration*! de Sir Clive Sure loir, el 120 eita llamado a ser una supermaqgino 
de juegoi, debido tamo o las corocterbkoi propias del ordenudor, coma a las propias 
exjgencias de las usuanat So cwmpohbildad es lord con las mas de 5-000 ritulos de software 
dapoftibfci pora la gama de Spectrum, (de los cuplei se bon vendido mos de 2,6 milanei de 
umdodes en todo el rnursda desde 1980) y ya se eila comen rondo a redizor progrormjt 
eipecihtus paro «te nuevo m«Wo, 

Sir Clive inmbien ha afirmado que ha reeftido una gran conHdad de pedidos de 128 por un 
valor superior a las echo mihones de Irhras, b que pora el supone una <lgro demostracion de la 
conhonza de bs comeroantn y productores de software en esie ordenador, a b vet que 
conulida ef namhte de Spectrum en el mercodo, 

Sm emt'orge. en eslos momentos la competencia se es'a hacienda verdoderomente dura, ya que 
AmsPrad se elta ronvirhendo en un relo a la corona de S*n?bif. y b noevo geoerocidn de imtro- 
ordenadores de 16 bill, introduce, a Hr vez, un nueuo lactor en este mertado que 
paubtinomenlr w mlg hacienda nsas redutido. Aue on. eslo mpquinq proponiono a Sincbir un 
respire de uoos sen meses parg prepaior un nuevo ordenedor mbs sugesirvo paro on mercado 
mos extenso. 



Commodore esla a pursto 
de inuoducir en ei merca- 
cfo un nuevo modelo de impne- 
sore de matriz de punlos que 
abastezea a su entera gama 
de produclos. El nuevo MPS 
100 consls de un inlerface 
Centronics y un interlace 
Commodore, lo cual Je perroi- 
te la compatibilfdad con un 
gran numero de ordenadores 
Sus vekwidades de impresidn 
son de 100 caracfsg en su mo 
do normal, y 20 caraclsg en el rnodo de alia call dad. 

El MPS 1000 es podra adquirir seguramente a fi¬ 
nales de mes a un precio de 15Q iibras- 

■ Virgin Software Isa publicado una cinta de com- 
pilacidn como conttnuaetdn a su popular y e*i- 
toso -.Now Games*. La nueva dnta iievatd el nom- 
bre de Now Games II y contended emeo gtandes jue- 
gos de Fas compafnas mas preshgiosas de softwa¬ 
re. Eslos serin. Airwolf, llr Na Nog, Cauldron, Chuc¬ 
kle Egg y World Cup. Su precio en el mercado es 
de nueve libras y se han lanzado las version es para 
Commodore 64 y Spectrum. 

■ Microhobby ha tenido accesoa los -pianos se¬ 
cret OS* de algunas de ias mas importanies ca 
sas de software, y ha podido averiguar los proyec- 
los mas desiecados que esias compaitfas tienen en 
preparacidn. Pot ejemplo. Melbourne House liene 
proyeclado ianzar prpximamenie al mercado dos su 
gerentes titulos: Asterix y el caldera magico. que nos 
permit If a comparer una emocionante aventura con 
esie poputarisimo pf'rsonaje. y Rock'n Wreslle (Rock 
y luchaK un divertidoy emocionante combatede iu- 
cha llbre. Por su parte. Software Prayeds Irene un 
ambiciosoproyedode sollware; se traiade Dragons 
Lear, el cual esti basadoen un |uegode las mdqui- 
nasde billares basiantes conocido, aunque posible- 
mente el resultado no sea lan vistoso en ei Spec- 
(rum. Durell. nos bene reservado un prometedor pro- 


grama en el que los coches, la droga y el hampa 
son los principals protagonisias y que I leva r a el 
nombre de Turbosprit Pero aqui no acaban las no- 
vedades. Ultima I e r ademas de los ullimos reloques 
del -Cyberun*, esta preparando un programs llama¬ 
do Pentagram, del cual ftasia el momenta se des 
conoce su conienido. pero sabiendo de las habilt- 
dades de Ultimale, seguramenle no nos defrauda- 
rd. Y. i,Ocean que? Pues Ocean nos sugerird proxi 
memento una aventura bastante movidila de la tna 
no de un tamo so grupo militar. Green Berede (los 
Soinas Verdes, para que nos eniendamos mejor). Y 
por ultimo. Leyend of ihe Amazon Women, nos lie 
gard desde el corazdn de America con un progra 
ma realizado por U.S. Gold, con el cual podremos 
disfutar de lo Undo 

De nuestro correspond en Londres 

ALAN HEAP 






MICROHOBBY S 







































C Duque de Sesto, 50 
23009 Madrid 
Tels. 1911 275 96 16 
Metro O'Donneil o Goya 


IJ I Pedidos contra reembolso an ningun gasto de envio. Tels. 1911 27596 16 i 
f J 274 53 80. o escribiendo a Micro-1, C Duque de Sesto, 50 23009 Madrid. 

SOFTWARE: jjjCOMPRANDG 1 PROGRAMA. 

GRATIS 1 BOLIGRAFO CON RELOJ JNCORPORADO!! 


ZORRO _ 

DYNAMITE DAN _ 

CAMELOT WARRIOR 

critical MASS _ 

N.Q.M.A.D. __ 

RAVBO _ 

TOMAHAWK ___ 

NIGHT SHADE _ 

KRYPTON RAIDERS 

DISEftADOR DE JUEGOS I microdrivel 


MlKlE ._ 

IMPOSIBLE MISSION 

PARADISE _ 

MILLION 14 JUEGOSJ . 
COSMIC WARTOAD 

SGRIZAM _ 

BEACH HEAD II 

OLE TORO _ - 

ALI BEBE ___ 

TASWORD TWO (microdrive) 


CGNVIERTE TU SPECTRUM A PLUS 
jl7,S90 ptas.11_ 


OFERTA IMPRESORAS: 

TODAS MARCAS 
^ CON UN j j20% 
DE DESCUENTO 
SOBRE 
P.V.P.H 


OPUS DISCOVERY 
DISKETTE 3.5" 
1148,900 pm, 11 


IMPRESORA MARGARITA 
_j]49.900 pias,!! 


AMPLIACIONES DE MEMORIA 
1(3.995 ptas-ft_ 


PRECIOS SUPER EXCEPCIONALES PARA 
AMSTRAD CPC 472 y CPC 6128 
ilLLAMANGS, TE A$GMBRARAS!I 


AMPLJFICADOH DE SONIDO 
SPECTRUM 2.460 ptas. 


PC COMPATIBLE IBM 256 K MONITOR FOSFORO VERDE 
2 BOCAS DISKETTE 360 K SOLO i|243,90Q»! 


TECLADOS PROFESIONALES 

SAGA t _ _ 9 900 

INDESCOMP ___ 73.195 


SPECTRUM PLUS 
||31,500 ptas m 


INTERFACE 1: 10 900 
MfCRODRlVE: 10 900 


SERVICIO TECNICO DE 
REPARACIONES SPECTRUM 
TARIFA FIJA: 3.600 ptas. 


CASSETTE ESPECIAL 
OROENADOR 5 295 ptas 


OFERTAS JOYSTICK 

QUICK SHOT i + 
INTERFACE 3.350 

QUICK SHOT II + 
INTERFACE _ 3.896 

QUICK SHOT V + 
INFERFACE 4 350 


LAPIZ OPTICO 
,;3.680 pias ■ I 


QUICK DISK 2.8 ; 29.995 


CARTUCHOS MICRODRIVE 

DISKETTES 5 1/4 MiCRODRlVE_ 

CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 


CINTA C 15 ESPECIAL ORDENADOR 
INTERFACE CENTRONICS RS 232 
INTERFACE DOBLE KEMPS TON +■ ROM 



—twcos - 

EFECTOS DE PANTALLA ABSTRACTOS 


Este que os ofrecemos Puede emplearse la parte 
es on pequefio programs central para la colocacidn 






[ | l 1 i ■ A Vi\ : SSs £'r > f 



I 






kl 


i 27 *tcp a 
n ml 


Id- &OPCEB 1 rflPEF 7 |NF ^ 

eg pen < --ia? to , _ 

PkOT tar ,e 1 pfiftu * f_ 
plot ia? *7 pfcflti i , -B7 

IS TO *6 JrTif 2 

7& plot ta7.o& -i^ r 

T-tfi ■PL GT llT.Bfl U'.k 

we--T 


c 


para consegutr adornar 
nueslras pantallas de una 
manera tan bo nit a como la 
que se muestra 


de titulos reguldndose me- 
diante el STEP de la linea 2D. 

La idea es de Miguel A. R, 
Robisco. 


COMPLEMENTS 

Para los interesados en liar el complement a 2 de 
el Cbdigo M&quina, Javier un numero. presentandolo 
Martin, nos ha mandado un en decimal y binario. Su 
tfuco con el que podr£is ha- funcionamiento es asi: 


10 input "N ■ " n 

11 LET b-r« 

15 GO TO 63 

£0 let a$-' 

25 POP i =8 TO 1 STEP -1 
30 IF n/2 = lNT m /2 i THEN LET a 
ili)s"r GO TO 50 
J-0 let as i ] J i 

50 LET n - I NT (0/2) : NEXT i 

62 RETURN 

63 GO SUE 20 

65 LET t S = 3f LET dS= Hl 

M 

70 FOR i“8 TO 1 STEP -1: IF a® 
(i ) = " 1” THEN LET GO T 

0 ?6 

75 LET dS(i > a ,, l“ 

76 NEXT i LET C=0 

SO LET a =1 : FOR i =8 TO i STEP 
-1 IF dtli)="0" THEN GO TO 100 
20 LET C=C+a 
100 LET a =a *2 : NEXT i 


110 LET n=C+l: GO SUB 20 
200 PRINT RT 10.3; *‘E t COBlP Itfflen 
to a2 de " . b ( M . bs; " > es- iguai 
a -i e+1 ' ■* ( " ; a t; ■*> . “ 


Con este truco de Josd 
Castro, haremos dibujos li- 
neales abstracts bien en ne¬ 
gro o en colores, parando el 


do lo creamos necesario, o 
bien, terminando el dibujo. 

Si se desea que las lineas 
salgan en colores al azar, 



10 REM dibujo abstract 
20 DRRU 255,0 DRRU 0,175 DRR 
U -255.0 DRRU 0.-175 


30 

LET 

X a INT 

fRND42561 


40 

LET 

y =INT 

*RND#176) 


50 

plot x , y 



60 

LET 

a = INT 

f RN0 #255 ) 


70 

LET 

b s INT 

rPND*176) 


*0 

IF 

Ca+x) 256 THEN LET 

X =X + h 

GO 

TO 

100 



Q0 

IF 

i ^ + -< ) ■ c 

>55 THEN LET 

i = a - x 

LET x = 

x + a 



100 

IF 

(b+yi <176 THEN LET 

y — y + 1 

GO 

TO 

120 



110 

IF 

( b + y ) >175 THEN LET 

b^b -y 


LET y-y+b 
120 [>PflU a . t 
130 GO TO S0 


programs con BREAK-SPA¬ 
CE mis CAPS-SHIFT cuan- 

LA ESTRELLA 

Jos6 Javier P6rez Martin, 
nos envia un pequeho pro- 
grama para conseguir la 


poner la linea: 55 INK INT 
(ftND’7). 


*rotacibn» de una estrella, 
4sta que os ensehamos, Se- 
guro que os gustari. 
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MEMORION 


Victor TOMAS CANADILLA 


Spectrum 48 K 


TOO AS LAS LETRAS M A YU SC U US SUBHAYA 
DAS OEBEftAN TEGLEARSE EN MODO GRAFICO. 


Esta semana te ofrecemos un prog ram a en 
el que tu poder de retentive y visualizacion 
serdn fundamentals si quieres divertirte. 
Estate atento porque la cosa no e$ nada 
facil. 


HI objetivo del juego cs cncontrar las 
quince parejas de caras que te muestra 
la partialJa del ordenador ima ve/ que 
sc te ha dado el tiempo sufidcnlc para 
activar lu retentiva. Como te imagina- 
ras, cada vez que acicries mm pareja de 
caras, dnndo las eoordenadas opor tu¬ 


nas. obiendrts die/ puntos que se iran 
acumulando en d dispositive sit undo a 
la iizquierda dc la pamalla. miemrasque 
un mareador te ira dihujatida las caras 
aceriadas. 

Si te sientes tndavia dispuesto a inten 
tarlo... ;Buena suerief 



■PUNTO 


□□E 

■ 

ED 

□ 




z 

□ 

in 




□ 

□ 


1 


g 

g 




w 

1 

_ 

, j 

d 



ic hcm MCrioPion 

io paper i Ink 3. BORDER l b 
ftl&HT 1. CL 5 PRINT *T i'C . \3 . P 
LASH I. PAPER 6, MEMQRtON-.AT il 
.a. "CftEM'D FOR UiT.C „ 

as lct recordgo sub oooe 
GO 6UC 700 

50 LET *IIU«1 Let PflREJfl5»0 L 
CT PUNTOS-0 new jUESG 

60 JF mu >5 then GO TO «0» 

61 CLS PRINT AT 11,13, INK 5 
: "NIVEL ,NIU 

63 Dlh ar ,6i LET PilNWJEjJ _ 
*4 F 0 R N=a TO IS FOB F = I TO 2 
63 LET RHD1-INT LptNOfSJ * 1 LET 
R? IDS' » I NfT iRND*Si*I IF «lAN01,P 
ND2l ' ‘O THEN C0 to 6ft 

70 LET BIPNOl,RNOfll ■« MCXT F 
NE XT t i 

ao GO SUS 60& PRINT fiT 3 , 7-tC 

N RECORD* ■ Pflip-ER 2 INK ft, 

RECORD 

A3 FOR H»1 TO 3 FOP F = 3, TO ft 

in* o deep p oft,25 pause 30 p 

AI NT RT N*3.F+3+9 . PfiP£R PiNlU.fl 

* F .Pi 1 ! F « t N XU , A f f . N 1 . TO 2 1 . RT N 
■ 3* i „ F #3*9 .F* t MlU, A 4F , NT 1 2 *3 TO 41 

m r w t r ijf i t ■ j 

M PAUSE INT '200/N1O) PEH 'N 
+ fi 5i If f huy rjpidO co»o 

P*r * ipufrlif l&i (IRfall tit* I tfit 

* 34 FOP Hmi TO S FOR F.I TO 3 

INK O BEEP Sft PRINT fiT Ht 

3„F*3+9, PAPER a, IKK a, -AT 

H*3+l,F*3*9; " PAUSE 30 NEXT 

F PAUSE 40 NEXT N 
go REH PROG.CENTRAL 
ISO Din HOP DIM UI31 FOR H»1 

LIO 3 INPUT "HORIZONTAL iMHt, i 
\HINI IF HrNPs.5 OR H IN P < 1 TH 
EN 00 TO 110 

lift INPUT B UEPTlCftL l ", IN' , 
",U'[NI IF UiNP -ft OR UEMPil THEN 
GO TO 115 
120 NEXT N 

IF fiND yiLPiUUl 

THEN LET H »-'COOfiO ENROLS RE PET ID 
GO SUE BOB GO TO 1®<0 
130 FOR Nil TO 2 

135 IF flTTR (HENi*3,UlNIfO+GJ ti 
M THEN LET Hii" COOfiDENfiOfi REPE 
TXDP* GO 3U& 000 PO TO LO0I 
140 NEXT H 

1S0 IF R fU I 1J | I P l fft (U 12 * H L2» 

I THEN GO TO 170 


155 LET HENSflue*! FOR N-l TO 2 
&R1HT AT H -SMT *3-,U (N,i *3+^, PAPE 
R PlNJU p fl(UINl INK i3 B Fi< 

NIU,fl it* I N I i H [fl t } . TO 2 } j AT HE N 3 4 
34 1 U 4N* 4 3*0, Ft (NllUjJ (U INJ ,MlN> I 
3 TO 4i NEXT N LET PI* s’’LO 3 IE 
NTO, FTUfiTE HRS 


GO ftU£ 000 
AHORA DSSCRUA 


ET Ntf 

o sue eio 

FOR N«1 TO ft FOR F »1 TO ft 
BEEP .01,15 PRINT AT n*3,F#3+9 
, PAPER PIH1C' fliP.NH . INK C r F* . 
NK',flir,Ni TO 2 i , AT H*3+l.Ft3*g 
FlfNXU,«tF,3 TO 4< NEXT F 
&ECP .D4.10 NEXT N 

164 IF RE C OR 0 ¥PUNT Oft THEN LET M 
*=" MAXIMA PUNTUftCXON. " GO &U 
B 613 ^ „ 

16^ LET H*»" PULSA UNA TFlL« 
GO SUB 013 PAUSE 0 GO TO 


170 FOR Net TO 5 BEEP *5>15*N# 

2 PAINT AT HTN>*3 H U(N* *3+9; PAP 

cn PfNlu^iuiHj ,mm > i , Ink 0 . f* 

4NlUiACU (N^H CN1 » , TO ; ST H INI 
*3+1,0(NT *3+9 x FIiNlUjfl £U<H1 (N) 

I.3 TO 41 NEXT N 
ITS LET PUNTOS•PUNT 05 *10 LET P 
ARE JASrPARE Ufi 5 +I 
160 IF PUNTOS ^ & RECORD THEN LET 
RECORC'^PUNTOS PRINT fit 3.3, INK 
6. PAPER 2, FLASH L . ©OOO ' AT 3 
7-LEH fSTRI RECORD* PAPER 2, t 
NK ft. FLASH 1 , RECORD 
105 PRINT AT 9,7‘LEN iftTRf PUNT 
031, INK 1. PAPER 3,PUNTOS,fiT 20 
. A-LEN tSTRi PAREURSI , INK O PS 
PEA 7. PAREJAS 

190 IF PfiREdAS > =13 THEN L^f MEN 
SB J E * 1 LET DBA E JAS a 0 l.ET H1b*’ 

P ANT ALLA TERM INfiCH. JJ GO SUB 01 

3 LET H1t" PULSA UNA TECLA 

GO BUS ft13 PAUSE 0 LET NIUi 
NIU+1 GO TO ftp 
13S GO TO LOO 
500 PEIt PA NT ALL A 

610 PAPER 1 BRIGHT i BORDER 0 
CLS 

611 R£M TAOLCRO 

515 FOR Nil TO IS STEF 17 PEIN 
T AT H . 10, PAPER 5, tf IS- 7." 11 

22 33 44 55 ft* NEXT N 

617 FOP N ■ l TO 5 PRINT AT fI + 3 - 

1,10. PAPER 2, INK 7, ' , AT N + 3- 

t . " " . AT M * 3 j, IO , N , AT n + 3,30 . N 
.AT N*3 + l , 10, N, AT NO + l/OOiN NC 
XT rs PRINT fiT r^iS-l.lO, PAPER 2 
, INK 7: ” M f AT n*3-l . 30 r “ ’’ 

620 FDR N-2 TO 17 PRINT RT N.l 

1, INK 0. PAPER 5T 

-• NEXT N 

622 INK 7 FOR N«91 TO 235 STEF 
24 PLOT N,36 DRAU 0.120 PLOT 
N+1.156 Ofifl-y 0.-120 NEXT n 
624 FOR N»33 TO 133 STEP 24 PL 
OT 91,N DAAU 145,0 PLOT 235,M+ 
1 DPAU -144,0 NEXT N 
323 AEH MEN&AJE 

627 PRINT AT 20,10. IN* O , PARE 
P 4," MENSfiJE 

630 AEH RECORD 
639 PEH RfiCORCi 

642 INK 0 PRINT AT 1,2- PAPER 
5, "RECORD'' PLOT PAPER 5,64.164 
D-RRU PAPER 5,3,0 DHRil PflPf F 5 
D*«32 DRAU PAPER 5 . -55,D ORHW 
PAPER SO.32 OAfiU PARER S , 3 , O 
644 INK 7 PLOT PAPER 4,20,13ft 
DfiRU PAPER 4.40,0 DRPU PAPER 4 
0,-16 DPAU PAPER 4 -4@.ft DfifiU 

PAPER 4,0.16 

64ft INK ft PRINT RT 3,3, PAPER 

2, -0000" 

&SO REM PUNTOS 

ft55 Ink 0 print rt 7 -2, paper 
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ft;*PUNT«r PLOT PAPER 8,6*. 116 
DRAU PAPER ft;3-0 DPAU PAPER 6. 
0, -32 drau Rap£r 6;-56 r e may 
PARER 6.0,32 DPfiU PAPER 6,3,0 
6S6 PRINT AT 9,3, PAPER S H INK 
1 ‘ “ O000' ‘ 

tftft INK 7 PLOT PAPER 3,20,1015 
DRALJ PAPER 3,40*0 DAAU PAPER 3 
.0,-16 DRAM PAPER 3;-40.0 DRRU 
PAPER 3.0,16 
660 REM CARRS 

66ft INK 7 FOP N^i TO 4 FOR F* 


1 TO 4 

670 PRINT AT N*2 t 1 I . F *2 - 1 . PAPE 
A P t HIM - ( M # 4 - * J * F ! , INK l.F*INlU 
t (H *4-A) *F , TO 21- - At Nt2#l2*Ft2- 
1 , Ft INW, tM*4-4 ) eF ,3 TO 41 
67ft IF N*4 AND Fa3 THEN CO TO 6 

660 NEXT F NEXT M 

66ft PRINT AT 19,7; PAPER 7, INK 

WSrtSW--* •*■ 

700 AErt n i ** t c i 
70S DIM LI \ 6 76* 

710 RESTORE 720 FOR nil TO ft 
READ L*fA, TO 7ft> NEXT n 




agftQtfEL^ 


MJThZi fo*i FOR F.l TQ Ii 16 U 
ET FUN^r. TO 41 *Lf fN , « Fifti -4 TO 
MFiftJ-lM LET PIN. F 3 .UAL M_ | •. 
N,P*3H NEXT F NEXT N 
7*0 RETURN 
S00 REM MENSRJES 

610 PRINT AT 20,10. PAPER 4. IN 
K 0, FLASH li n NENSAue 

” PAUSE S 

ffl!3 PRINT AT 20,10; PAPER 6. FL 
ASH 0, "♦ tp 

815" FOR Fii TO El PRINT AT 20. 
31 - F - PAPER 6. INK i* FLASH 0,M$ 
TO FI BEEP .07,2ft NEXT F 
S17 FOR F«1 TO 3 FOR N-lft TO 2 
ft STEP l.S BEEP .003 ,H OEtP ,0 


0ft,20*N BEEP ,007,2ft+N NEXT N 
NEXT F 

020 FOR F»1 TO 21 PRINT AT 20. 
10, INK l, PAPER 6,MftF TO 21 l 
022 IF FH THEN PRINT AT 20.32- 
F. PAPER 6; H ' p 

02ft BEEP .07,25 NEXT F PAINT 

AT 20,13. PAPER 6. . 

030 IF HENSAUEbI THEN RETURN 
03ft PRINT AT 20,10, INK 0, PAPE 
A 4; H HENSAUE 1 RET 

URN 

9000 AEH -CDU rt 

9010 RESTORE 9030 FOP N- 144 TO 
163 FOR r B 0 TO 7: READ GDU POK 
E USA iCHAt Nl4F.CDU NEXT F Nf 
XT N 

9038 REM "CRTfla CDU" 

90S5 RCH BOCftS 

?0.1£J PHTH l,P,J6,S.7,P O,»,li9,0 

,6 >16 ,224 0.0,0 RCM RUCCRC 

9035 PATH 1,0,0,7,13,11 -.0.129 ., 

i).3J,8ee sc.ia*.? o beh enerdri> 

90*0 DRTR 1,0,0, 7, 8,10.0,0,158,0 
.8.554.18,8,C,0 BEK TP ISTF 
9@5o DATfi 1 ,o 7. 15,16.3,0.0,128, 

e,SS4,S40.s , i4b,0 ,0 ften bjgote 

9055 t-OTfi 1.0.3,1,18.1,0,0.158,0 
.0.130,60,lio 0,0 REM edifczo 
9080 PRTP 1,0,0,1,0,0,0,0,138,0. 
O.126.0 , 0,0,0 REM PEN5ATJUH 
906ft &EH 

9070 DATA 0„18 , 8,4 16 , fl , I. I . &,8. 
16.32 >6.0.126 , 126 RE Hi E NF AD ADA 
907ft DATA 0,0,36.66,16*0.1,1,0,0 

,2fl x 34,8,0 , 126*12ft REM NORMAL 
90Bft DATA 0.8,16,32,8*0,1.1.0.18 
,6*4 , 16,0,12ft j 12ft REM TRISTE 
9065 DAfA 0,0,56,69,88,56,1.1 r 0, 
0^28 , 162*106*^8,126*12* REM GRF 

9090 RETURN 



PROGRAMAS DE LECTORES 


Recordamos a todos nuestros I ec to res que pueden enviar sus pro- 
gramos y colohoradones paro optar a su publication a la siguienfe 
direccibn: 

MICROHOBBY 

Hobby Press, S.A, 

C/ La Gran jo, 39 

Poligono Industrial de Alcobendas 

Alcobendos (Madrid) 

Es muy impartante que incluyais, ademos del progroma, una des¬ 
cription del mismo, instrucdones y toda aquello documentation que 
considered de interes, asi como vuestros dates personates: nombre, 
direccion, telifono y numero de carnet de identidad. No es impres* 
cindtble incluir fistado. 

Una vez el programs en nuestro poder y en un plazo nunca infe¬ 
rior a un mes, fendreis noticias nuestras, indicondo si ho sido seleceio- 
nado para publicarlo. 


TODOS LOS PROGRAMAS PUBLICADOS 
SERAN PREMIADOS CON 15.000 PESETAS 
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JOY CARD. Una alternative al joystick traditional 


Un nuevo tipo de man- 
do de juegos ha apareci- 
do en el mercado de la 
mano de SERMA. Se tra- 
ta del kJOYCARD^ o tar- 
jeta de juegos, que en 
principio puede uliltzarse 
en sustitucidn del JOYS¬ 
TICK, Si bien es cierto 
que para algunos juegos 
resulta un poquito mas 
medmoda, mas que nada 
por no estar acostumbra- 
dos, para otros resulta 
ideal. Por ejemplo, los 
juegos deport ivos, en los 
que hay que golpearcon 
mis o menos rapidez, 
para los programas de 
seleccibn de menus o 
desplazamiento de cur 
sores por una pantalla, 
programas de dibujo, 
etc. Todo esto nos bace 
pensar que mis que un 
sustituto del Joystick 
puede ser un adecuado 
complement. 

El mando en cuestiOn 
esti provisto de un pul- 
sador mdvil que per- 
mite dirigirlo hacia iz- 
quierda. derecha, arriba 
y abajo, asi como hacia 


posiciones intermedias. 

Otros dos Interrupto- 
res permiten su utiliza- 
ci6n como botones de 
disparo, En el caso de 
otros ordenadores, para 
los que tambiin sirve. 
estos dos botones tienen 
distintas misiones. En e! 
caso del Spectrum, uno 
de el los sirve para dispa- 
rar y el otro no tiene uso, 
a menos que lo conecte- 
mos en paraielo con el 
otro mediante una send* 
ila soldadura. De esta 
forma dispondriamos de 
dos botones de disparo, 
io que en principio no pa- 
rece tener mucha ulili- 
dad. 

Para conectarse con 
el Spectrum precisa de 
un interface de Joystick, 
que puede ser del tipo 
Kempston, interface 1 o 
cualquier otro. 

Su disefto interne es 
bastante sencilio. siendo 
iste precisamente el fac¬ 
tor que garantiza su ro- 
bustez y hay pocas posi- 
bilidades de que se ave- 
n'e. 



El nuevo JOVCARD do HUDSON SOFT puede utllizarse en susli< 
tuclon del Joystick trsdicional. 



La sendllez on su circuiiena es Is ciave de su robust*?. 



Solo 




DESCUBRE CADA 
MES TODOS 
LOS SECRETOS 
DE TUS JUEGOS 
FAVORITOS. 


HOBBY PRESS 

Pm geate inquieta. 
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HOBBY PRESS'S.A. 




Te estoy esperando, 

Tengo muchas cosas que 
contaite.,. y muy inte re sautes. 
De momenta, te propongo la 
posibilidad de AHORRAR 
mas de L000 ptas. y, ademas, 
con un poco de snerte, GA~ 
NAR UNA VESPINO iQue te 
paiece? Pues esto es solo un 
avance. Cuando me llames te 
contare mas cosas que segu- 
ro te gustaran. 

Pero no te demores, porque 
a una mujer nunca se le hace 
esperar. Tienes de pla 20 has- 
ta el 31 de marzo. Despues, 
habras perdido tu oportuni- 
dad. 


i eres lector habitual 
de esta revista 















ELITE * SimuJador • Firebird 


UN COMERCIANTE 
INTERGALACTICO 


Elite es actualmente el indiscutible rt.° I en Gran Bretana. Se trata de 
un juego verdaderamente compieto, ya que induye fases de arcade, 
de simulacion y de estrategia y en el que realmente se puede 
representor el papei del autentico protagonista por que tendremos la 
oportunidad de convertirnos en comerciantes, en plratas o en 
cazadores de recompenses, todo ello dependiendo de nuestra vision 

personal del juego. 



F irebird nospresenta un 
juego fuera de lo co- 
mun y que rompe con 
todos los esquemas ante- 
rlores; Elite. Como os be¬ 
ntos comentado en esta pe 
quena entradilla. se trata de 


un programa compieto, va 
nado y realmente com plica 
do. Por tanto, empecemos 
desde el principio y tome- 
monos el asunto con calms, 
porque hay mucho que ex 
plicar. 

Somos el comandante de 
la nave de comercio y com- 
bate Cobra MK III, dtsefiada 
por la Cooperaitva Gatactr- 
ca de Mundos. y cuyas ca* 
racteristicas m6s importan- 
les son: escudos deflecto 
res frontales y fraseros. es- 
pacios reservados para in- 
corporar laser, sistema de 
misiles de busqueda y derri* 
bo. sistema de comunica- 
ciones y posibilidades de 
expansion en las bodegas 
de carga. 

La nave Cobra III es el 
mejor modelc espacial exis¬ 
ted te para los nuevos co- 


merciantes en busca de lor- 
tuna o para los combatien- 
tes que necesitan financiar 
el equipo de combate 

La aventura comienza a 
bordo de la nave, embarca 
da en ei planeta Lave, con 
un combustible para des- 
piazarnos hasta un maximo 
de 7 aftos luz de drstancia, 
con una cantidad de dinero 
de 100 cash, un liser de dis- 
paro frontal y 3 mlsifes te- 
ledirigidos Y por Otra parte, 
lotafmenie limpios con la 
justicia. A partir de aqui lo 
demas es cosa nuestra. 

Ahora lendremos que ele- 
gir entre ser combat ienles o 
paciticos comerciantes in¬ 
ters aided cos. 

Para convertirnos en 
combatientes necesitare- 
mos grandes dosis de des 
treza y doles estraiegicas. 


ya que es muy importance el 
toner una buena lecnica de 
mercado para poder hacer* 
nos con el equipo necesario 
para poder afrontar los 
combates: laser, misiles, 
compuladora de ataque, 
etc.. Mieniras viajamos por 
la galaxia. come nza re mos 
en el estado de inofensivos, 
pero a medida que vayamos 
saliendo victoriosos de las 
primeras escaramuzas, 6s- 
te ira cambiando y cada vez 
la ley se preocupari mas de 
nosotros. Asi Conseguire 
mos la ciasificacibn de po- 
bre. medio, compeiente... 
hasta llegar a mortal, y al- 
gunos, unos pocos elegi- 
dos, llegaran a ser conside- 
rados como la Elite. 

Ourante toda la aventura 
deberemos tener mucho 
cuidado no sdlo con las na- 















ves de la policia smo lam- 
bien com fas de algunos 
buscadores de reeompen- 
sas que te perseguiran in- 
cansables con el fin de ha- 
cerse com una buena canti- 
dad de dinero. Asi pues. si 
decides salirte del ordem es- 
labiecido aiacando cargue- 
ros indefensos, haciendoie 
con mercancias (legates o 
aiacando Vipers policiales, 
ya sabes que le espera una 
agetreada vida. 

Sin embargo, la larea de 
pacifico comerciante tarn- 
poco sera made facil. Reunir 
dinero realizando compras 


y ventas por toda la gafaxia 
requerira una gran vision 
comerciai para ir compran 
do y vendiendo en los !uga 
res mas adeem ad os y poder 
sacar los suficientes bene- 
ficios. Ademas, los pianolas 
que visitemos tendran su 
propio sistema de gobierno 
(mas o memos predispuesto 
at comercio) y exist ira un 
buen numero de mundos 
con un alto nivel de pirate- 
ria Por tanto no deberemos 
descuidar ni un momento 
nuestros sistemas de de 
fensa que tendremos que 
incrementar cuando nos 


acerquemos a los tugares 
mas peligrosos. 

Pero todo esto no es mas 
que una tigera noCiOn de 10 
que se puede hacer en este 
fabuloso Elite, pues a la ho 
ra de la verdad las posibili- 
dades se multiplican, fa di- 
ficultad se acentua y la di¬ 
version crece por momen 
los. Ho hemos de olvidar 
que Elite no es solo un jue 
go de estrategia. sino que 
tambiOn forma parte muy 
destacada de 01, el aspecto 
de la simulaciOn del mane 
jo de la nave espaciaf y el 
de las fases de combate, 


para to cual se requerira 
una gran habilidad y una 
t remen da pericia. 

Todo lo que os podamos 
contar acerca del juego re- 
sullara a todas luces insu- 
ficiente, puesto que la Gin- 
ta se acompana de un ma¬ 
nual de intrucciones de ea- 
si 70 paginas y de un libro 
de otras 50. que si bien no 
es tmprescindible para lie- 
var a cabo el iuego, si sirve 
de mucha ayuda en deter- 
minadas ocasiones. asi que 
os podeis hacer una idea 
aproximada de todo to que 
puede dar de si ef desarro- 
Ho de Elite, 

Pero tampoco seria justo 
acabar este comentario sin 
hacer una mencion a los as- 
pectos graficos del progra¬ 
ms los cuales. para no ser 
memos, lambien resultan 
excelentes. Dejando a un !a- 
do la gran canhdad de pan 
rallas con listas de objetos, 
mapas intergalicticos, da- 
tos sobre los infinitos pia- 
netas acerca de su econo- 
rm'a, politics, mercancias. 
etc... lo mSs desiacable es. 



sin duda. la conseguida 
sensacion de tridimensio- 
nalidad y de movimiento en 
el espacio. lo cual hace de 
Elite un juego casi perfecio 


» 
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PANZADROME * Arcade • A Ho I a soft 

A LOS CARROS 
;MUCHACHOS! 

P anzadrome es et nombre 
de una tsla desierta per- 
dida en cuaiquier remoto lu* 
gar de no se sabe que leja 
no oceano. $m embargo, a 
pesar de carecer de cual 
quier tipo de vida, est£ m- 
feet a da de una enorme can 
tidad de lanques robots de 
muy diversas caracteristi- 
cas. Tu tambidn te encuen- 
tras en [a isla y posees uno 
de eslos mastondonlicos 
carros de combate, con el 
que tendrbs que desiruir el 
mayor numero posibte de 
enemigos. 

Esie Panzadrome resulta 
baslante basico, tamo en ei 
desarrollo y argumento en 


programacibn) y, a pesar de 
tener un numero bastante 
considerable de pantailas, 
gr^ficamente resulta medio¬ 
cre. 

La panlalla presenta va¬ 
ries zonas diferentes. La 
mayor pane de la mi$ma es 
ta ocupada por una visia 
panoramica en la que se in- 
duye el carro que nosotros 
manejamos y (os c aminos y 
lugares mbs imporiantes 
que nos rodean. En la parte 
inferior ex is ten varies lipos 
de indicadores: radar anti- 
minas. sehalizadores de 
fuel, de minas disponibles y 
todas esas cosas que se 
sueien poner en esta clase 
de juegos. como por ejem 
pio. urtas pequertas venta 
nas para ver en todo mo- 
mento los dafios recibidos 


XCIL * Arcade » Program Technique 



en cualquier sistema del 
tanque. 

De Panzodrame no se 
puede decir que sea un jue- 
go malo, pero lo que nadie 
puede negar es que no po- 
see demastados atractivos, 
por So que simplemente es 
un juego del morion, como 
hay miles, y que segura- 
mente no pasard a la histo- 
ria de ia programacibn. 
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si del juego como en la con¬ 
feree ton de fas pantailas y 
aspectos graficos en gene 
ral. A pesar de que el copy¬ 
right indica que ha sido rea- 


lizado en 1985, da fa sense- 
ci6n que este programa por 
9a tecnica que utiliza, ha si¬ 
do realizado hace algunos 
ahos, (que son sigios en ia 
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S e puede decir que XCEL 
es una version moderni 
zada de los antiguos juegos 
de «matar marcianos*. Pero 
evidentemente. los artos no 
pasan en valde, y aunque 
b^sicamcnte mantiene ias 
caracterfsticas generales 
de arcades a la antigua 
usanza (mover rapidamente 
una pequefla nave intenian- 
do destruir ef mayor nume- 
ro de enemigos). las mejo- 
ras que se le han artadido le 
olrecen mayores posibilida 
des de diversion y los as¬ 
pectos graficos estbn mu- 
cho mejor Iratados. 
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En XCEL tendremos que 
preocuparnos de muchas 
otras cosas ademas de limi- 
tarnos simpiemente a matar 
y no ser matados. pero lam* 
poco se puedo af if mar que 
sc irate de un simulador 
propiamente dicho. Exisien 
una serie de opciones a fas 
qua podemos acceder pul- 
sando una tecfa y que nos 
ofrecen las siguientes posi- 
bilidades: acceder a la fibre 
ria alienigena que conticne 
informacibn sobre diferen- 
tes planetas; ver un maps 
para elegir a cual de las 300 
2 onas pos idles queremos if 
a atacar; conocer los por- 
ceniajes de radicacibn y de 
defense asi como tas naves 
que hemos destruldo; Pacer 
un salto hiperespaciat y un 
buen numero de posibilida- 
des mbs que hacen de bste 
un juego variado y ameno, 
y que supone en cierlo mo- 
do la evofucidn logics de 
aquelfos primeros y bbsicos 
«marciani!0S". 

Sin embargo. I OS progra- 


madores siempre se las 
arreglan para Pacer de un 
juego simple en la idea ba- 
sica. un programa atraclivo 
y sugerente. XCEL es un 
claro ejemplo de ello, pues 
a pesar de haber visto un 
gran numero de programas 
simifares. tiene una presen¬ 
tation la suficientemente 
original y alractiva como 
para llamar nuestra aten- 
cibn y para hacer que resta¬ 
te ameno y divertido. 

Es decir: no es ninguna 
maravilla, pero consigue sa 
car el maxtmo partido a un 
tema bastante trillado resul- 
tando un juego aitamenie 
adictivo. 



THE RATS * Aventura • Hodderand Stoughton 


HORRIBLE 

PESADILLA 


H asta que no fueron des- 
Icubiertos los primeros 
restos de las victim as devo- 
radas por esas pequePas 
negras cnaturas de dienles 
afilados y adictas a la san- 
gre hum an a, los hombres 
no se dieron cuenta del po 
der y verdadera naluraleza 
de las ratas. 

Durante mjllones de 
aftos. las ratas y los hom¬ 
bres habian sido enemigos 


naiurales. Pero ahora. por 
primera vez, los habitantes 
de Londres se vreron presos 
del pinico al comprobar co¬ 
mo la balance se decantaba 
lerrrblemente a favor de tan 
horrendos roedores. 

Tu partipacibn en esta 
peculiar y emocionanle 
aveniura va a ser funda¬ 
mental. Deberas represen- 
tar el papel de varies per so 
najes diferentes; Harris, cu- 


yo vafor y arrojo han hecho 
de bl un superviviente; Ho¬ 
ward, un joven cientifico 
que investiga como destruir 
a las ratas, Foskins, la se- 
cretaria de Estado que car- 
ga con la responsabilidad 
de salvar Londres. 

The Rats no es simple¬ 
mente una aventura conver- 
sacional, pues durante eJ 
desarrollo del mismo, ten- 
dremos que ir planteando 
nos la estralegia a seguir 
para ir desplegando a las 
fuer 2 as de seguridad. (cuer 
po de desrralizacidn, policia 


tener que ir tecieando fas 
palabras que queramos, se 
nos ofrece la poslbiiidad de 
ir eligiendo las acciones a 
desarrollar de un menu que 
coniiene varias palabras, 
con lo que se evita el famo- 
so mensaje de «You can t 
do that». 

Por lanto The Rats es un 
juego muy entreienido, va¬ 
riado y con unos graficos 
agradables en el cual ten- 
drernos que poner toda 
nuestra inieligencia para 
evitar ser devorados. por es- 
tos repelentes enemigos. El 




y bomberos) por toda la Ciu¬ 
dad y de ir equipando co- 
rrectamente a cada uno de 
ellos con el tin de defender 
las zonas mbs estraibgicas 
de Londres. La batalla se da 
por perdida cuando alguno 
de los personajes principa- 
les es devorado, cuando las 
ratas rnvaden la ciudad o 
cuando se agotan las fuer 
zas de emergencia. 

E! juego, por tanto. estb 
dividido en tres fases prin¬ 
cipals; en la primera se 
nos muestra el maps de 
Londres, en el cuat movien- 
do el cursor sobre Su Super- 
ficie podemos senalar la zo¬ 
na que deseamos reforzar; 
en la segunda, eleglmos el 
equipamiento de los cuer- 
posde seguridad y por ulti 
mo, en la tercera, tendremos 
que cumplir atguna nrusion 
inmediata a travbs de 
diblogo con el 
Esta quizes sea la 
mbs inter-esante y 
da; pero adembs tiene 
particularidad que la hace 
diferente del resto de 
turas que hemos visto has¬ 
ta ahora. ya que en lugar 


unico lallo que posee es 
que, por desgracia y hasta 
el momenta, tan sblo esta 
editado en ingtes 


















































puedes aprender 
a programar en basic 
de una vez por todas 


D EJATE de complicates e incomprensibles sistemas 
_ ' de aprendrzase. Conoce de una vez por lodas to que 
es e Basic Es mis sencdio de Jo que crees. porque aho¬ 
ra iienes algo que esta&as esperando hace mucho liem* 
po MlCROBASIC, una edictPn corregida y revisada del 
! amoso cufSQ duplicate pO f MICROHOBBY SEMANAL 
MICROBASlC es el loro Que te ensenara a ser un ex- 
perip en prograrnaaon Aunque hasta ahora solo hayas 
utilrzado tu Spectrum para jugar 
MICROBASIC le introduce, paso a paso. en el Ba¬ 
sic Con. ejempios daros, senciiios y practices que iran 



iSolicitafo antes de que se agotel 
Hay un numero limitado de ejempiares 
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INTERFACE BETA «MONITOR PARA FLOPPY DISK» 


Rafael PRADES 

Os ofrecemos en esta ocasion el resto del programa con el que se completa el 
monitor de disco «CODESECT». Con el podreis visuati2ar y modificar cualquier sector 

de vuestros programas, escritos en codigo maquina. 


Este monitor utiliza los 
com an cl os -PEEK" y -PO¬ 
KE" dal D.O.S. para cargar 
o salvar cualquier sector 
<256 bytes), de un programa 
en cbdigo maquina. El area 
de memoria utilizado es el 
conocido buffer de impreso- 
ra, local izado en las direc- 
clones 23296-23&51, 

Antes de explicar las fun- 
clones de este monitor, vea 
mos los pesos necesarios 
para giabarlo correctamen- 
le: 

a) Editar el programa «1». 

b) Salvario en diskette 
con el nombre «SECTCOD1», 

c) Repetir las mismas 
operaciones con el progra¬ 
ma (SECTCOD2) 

d) Cargar en memoria el 
programa *1*. 

e) Realizar MERGE del 
programa *2». 

f) Salvar el conjunto con 
el nombre *CODESECT». 


MENU PRINCIPAL 

Cuando se ejecula el mo* 
nitor*.COOESECT», aparece 
un menu de opciones don- 


de deberas elegir una de las 
siguientes: 


OPCION 

SIGNIFICADO 

c 

COMANDOS 

DEL D.O.S. 

V 

VISUALIZAR 

SECTOR 

s 

i SALVAR 
! SECTOR 

6 

RETORNO AL 
BASIC 

D 

RETORNO AL 
D.O.S. 


De entrada, no podrds ac- 
coder a salvar un Sector, ya 
que todavia no has cargado 
ninguno en el buffer; esto 
pod r as h ace No con la op- 
cibn -V>. 

Las dos ultimas opciones 
permiten salir del monitor, 
bien al sistema operative 
del Spectrum, bien al propio 
DOS. 


COMAN DOS DEL D.O.S. 

Con la se accede a 
un menu secundario. que 
permite ejecutar con como 


didad algunos de los co- 
mandos m^s comunes del 
D.O.S,: 


OPCION 

StGNlFtCADO 

D 

DIRECTORIO 

B 

BORRAR 

R 

RENOMBRAR 

0 

ORGAN I2AR 
(MOVE) 

M 

MENU 

PRINCIPAL 


Teniendo en cuenta que 
las opciones «8» y i«R» solo 
son operatives en ficheros 
que tengan la extensibn 
<C> (code). 

Cualquier error que ocu- 
rra en el acceso al diskette, 
durante la ejecucibn de un 
comando, es visuallzado en 
la linea inferior de la panta- 
lla. 


VISUALIZAR SECTOR 

Una vez introducidos los 
datos cor res pond rentes al 
nombre del fichero y sector 
deseado, el monitor carga 


256 bytes en el buffer de iftv 
presora. 

La visualization simulla¬ 
nes de todos eilos es un 
problema, debido al nume- 
ro limitado de fitas y colum* 
nas de la pantafla; por este 
motivo se ha dividido en 
cuatro bloques de 64. Cada 
uno de eilos abarca las si* 
guientes direccionesen he 
xadecimak 



En la parte superior de la 
pantalla aparece la in forma* 
cibn corrcspondientc a: Fi¬ 
chero, sector y bloque. 

El contenido de los 64 
bytes estb distribute en 3 
fiias y 8 columnas: al co- 
mienzo de cada fila apare¬ 
ce en video inverse la direc- 
cibn relatlva del primer byte. 

En la parte inferior veras 
que aparece el indicador de 
presencia - > ■*, a partir de 
ese memento podras pulsar 
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cuafquiera de las sigu rentes 
tecta s; 


OPCION 

SIGNIFICADO 

k 

Bloque 
siguiente (4) 

J 

Bloque 
anterior (—) 

h 

Representacibn 
hexadecimal 
(por defecto) 

a 

Represent acibn 
ASCII 

b 

Evaiuacibn de 
bases 

m 

Modificacibn 

bytes 


Para retornar al menu 
principal departs pulsar las 
teclas «CAPS SHI FT- y «S*. 

NGTA: En la representa- 
cidn ASCII, los cbdigos 
comprendidos enire 0 y 31, 
asi como del 128 al 255, son 
representados con un bio- 
que de video inverso. 


CONVERSION DE BASES 

Puisando la tecia «b« se 
accede al mode calculador, 
con £1 puedes realizar la 
conversion decimal-hexade¬ 
cimal y viceversa. visuali¬ 
ze ndo en ambos casos el 
cbdigo ASCII corre spots 
diente, Observaras que el 
indicador de presencia«>» 
es sustituido por un ■ *». 

Para convertir un numero 
decimal en hexa., deberas 
pulsar la tecia *d» y a con- 
tinuacion, la cifra deseada, 
si bsta tiene menos de tres 
digitos, sera necesario pul¬ 
sar -ENTER**, El mbximo 
numero que se puede iniro- 
ducir es «255* (FF, HEX). 


Una vez visuafizado el resul- 
tado, podrds realizar nuevos 
cblcuios si pulsas -EN¬ 
TER*. 

La tecia te permite 
realizar la conversion inver- 
sa (hexa. a decimal)!. Debes 
teneren cuenla que para in 
troducir un numero hexade 
cimal inferior a 10, debera 
ir precedtdo por un cero {ej.: 
0C). 

Cuando lermines los cbl 
culos puedes retornar al 
modo de visual izacibn si 
pulsas la tecia «r>. 


MODIFICAR UN BYTE 

Al pulsar la tecia -m*, 
aparece la palabra - BYTE*: 
deberas teclear en ese me¬ 
mento dos digitos, corres 
pondientes al byte, del bio- 
que visuaiizado. que deseas 
modificar. A conlinuacibn. 
se visualize et contenido ac¬ 
tual, teniendo en cuenla 
que si tenias eiegida la re- 
presentacibn ASCII, el ca 
rbeter -espacio* aparecerb 
en video inverso. 

Et nuevo valor deberas in- 


sertarfo a continuation del 
simbolo«> > >.,en hexa¬ 
decimal o ASCII, depen 
diendo del tipo de represen 
tacibn. 


SALVAR SECTOR 

Por ultimo, la grabacibn 
del sector modificado se 
podra realizar con la opcibn 
«S» del menu principal. Es 
ta se realiza en el mismo fi- 
chero y sector que el espe- 
cificado en la visualizacibn. 
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RUTINAS DE UTILIDAD 


COMO 
CONTROLAR 
EL «BORDE» 
DEL SPECTRUM 


Vicente SERRANO 



la pantalla del Spectrum, al igual que lu de 
much os otros microordenadores, se encuen- 
tra rede ado por una zona en la cual no po- 
demos dibuja^ ni escribir, ni realizar ningu- 
na otra ope radon que no sea cambiarla de 
color* 

Con ayuda del aresente articulo conocere- 
mos mas en profundidad al Border, ese efer- 
no acompananf e en la cargo y desarrollo de 
nuestros programas. 


Fn cl Basie dc nucsiro Spectrum exis¬ 
ted eamando Border n, siendo n d nu- 
mero del color que descanios que ad- 
quicra cl Horde. Scgun sc mucstra cn el 
propio tedado, las posibilidades de co- 
lores disponiblcs son: 

® NEGRO 

1 A2UL 

2 ROJO 

3 MAGENTA 

4 VERDE 

5 CYAN 
S AMARILLO 
7 BL ANCO 

Cualquicr otro valor dara d informe 
dc error mINVALII) COLOUR^. 

El Horde pcrmanecc de im deter mi- 
nado color liasta rccibir una orden dc 
cam bio mdicandosclo expresamente. 

I .a informacion del color del Horde 
csta almacenudu cn Li variable del sis- 
lema BORDCR, posicion dc meinoria 
23624 (5C4SH), concretamcntc en los 
bits 3, 4 y 5 dc esta variable. En csta 
misma position dc memoria tambicn se 
almaccnan los atribuiosdc las linens in¬ 
fer lores (lincas 23, 24) dc la siguiente 
man era: bit 0, 1,2, la tinta; bit 6, el bri- 
llo; bit 7, el flash, 

Todo Jo anterior sc refiere al Horde 


«pcrmaneiuc». Pero tambicn tenemos 
la posibilidad de acluar sobre el Borde 
a i raves del puerto 254 con el comando 
OUT 254, n (siendo n, un mi mere cn- 
ire 0 y 255), El numero en binario nos 
da Ea informacion del Horde (bit I. 2, 
3), Salida MIC/EAR (bit 3), Salida AL¬ 
TA VOZ (bit 4), quedando los hits 5, 6 
y 7 sin uso. Para mas informacion so¬ 
bre el puerto 254, ver MK'ROHOBBY 
n." 18 . F-Ate metodo dc utili- 
zacidii se denomina Hor¬ 
de Mtemporalw. 

Ah ora vamos a 
ver las diferen- 
cias entre cl 
Horde «perma- 
nente» y Horde «tcmpo- 
raU. La mejor forma cs median- 
ie ejemplos practices. 




PROGRAMA I 


10 

PRU5E 1 


12 

BORDER 5 


15 

BORDER 6 


17 

BORDER 2 


20 

BORDER 1 


£2 

BORDER 6 


25 

BORDER 1 


30 

BORDER 3 


32 

BORDER S 


35 

BORDER 0 


37 

BORDER 7 


40 

PRUSE 1 


4.2 

GO TO 10 




PROGRAMA 2 


10 FOR n =© TO 7 
15 OORDER n PRPER n 
20 PRU5E 25 CLS NEXT n 
25 GO TO 10 
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durante el desarrollo de los mismos ha- 
ccmos « BREAK ». el Horde queda del 
color que tuviese en cse moment o L 
Los oiros ires ejcmplos (listados 3, 4 
y 5) se reficren a ulilizaeiones tempora- 
les del Borde, 

En esta oeasidu, se (rata de prog ra¬ 
ni as Basic, pero dos de ellos (el 3 y el 


PROGRAMA 3 


10 FOR fi-3200® TO 1C 

15 HERO * POKt ft,* NEXT ft 
SB DflTfl 14,£53.ft.£55.120,211■2 
54,16.251,13,35.£4 & ,«5 r iU £54 
.£&i 

35 FOR - n-=l TO asm 5TEP 10 
30 PAUSE 5 POKE 32001,■ POKE 
32003.* RANDOMIZE LPSR 3a000 N 
EXT * 

35 PAUSE 10 GO TO 25 


PROGRAMA 4 


10 FQR ft*l TO 50 

15 Ol/T £54,7 OUT £54.130 OUT 
M* , 30 OUT 254 B 16 Dirt £54 .£55 
OUT 254.201 OUT 2S4.1S0 
20 NEXT f> GO TO 10 


PROGRAMA 5 


lO row n=32909 TO 33016 
15 BEAD « POKE n .a NEXT ft 
30 DflTP 0®,2,311,25+,7,7.7,303 
,111,33,2.330,7,50,73.^3.301 
35 F02 +,0 TO 7 

3 B POKE 3200l.« SfiN&OnIZE USB 
32000 WHOSE 10 
35 NEWT m CO TO 25 


5), conticncn en forma de DAT AS sen- 
das rutinas de cod i go nidquina de las 
que incluimos sus co r re spo ridicules de- 
sens am Ides para una mejor comp Ten¬ 
sion. 


Pgsibilidades mbs comple|as 

Para las sign ionics ruiinas de cambio 
de Borde en cddigo maqtiina tcncmos 
qne tracer previa mcnie las siguicntcs 
consideraciones. 

Profundi/ando en la gencracion del 
Horde y del res(o de nuestra pantalla. 
podcroos recordar que para generar la 
imageir contmua de la TV, esta posec 
una serie de rayos electrdnieos (I en el 
caso de la television en bianco y negro 
y trcs para el color), que rastrean la pan- 
ml la a aha vclocidad, Lard and o 20 mi¬ 
les t mas de segundo en complctar un 
«cuadro» de la TV. Gracias a la carac 
(eristics especial de la retina Initnaua 
que aettia rcteniendo una imagen dtiran- 
te unos cuantos milhegundos, cs posi- 
ble esta sensacidn de movimiento en 
nuestra television, 


En Espafla los televisores tienen 625 
Iineas para complctar una pantalla, es- 
tando preparadav las fuentes emisoras 
de imagen para 625 tineas, 

Pero un televisor de tipo medio solo 
visualiza unas 540 lineas. estando el res- 
L0» hasta las 625 que explora, reparti- 
das entre la parte superior e inferior de 
su pantalla, 

Para complctar un «cuadro» de TV, 
los baccs de elect rones tienen que efec- 
tuar un «rctroce«> al principio», es de- 
cir, cl paso desde la ultima tinea hasta 
la primer a. 

En el caso concrete de nucstro orde- 
nador, la gencraeidn de imagen scefec- 
tua en la ULA (Uncommitted Logie 
Array), que intcriomientcfver MICRO¬ 
HOBBY nr 13-15) utiliza 2 lineas de 
exploracibn para eudu fila de la panta- 
lla, por tan to, el area de imagen ocupa 
un total de 2 x 192 384 lineas de explo- 
racidn. lo que cquivale a cerca del 70 
por 100 de la alturade la pantalla. Tar¬ 
da alrcdedor del 61 por 10® del tiempo 
total de gencracion de tm «cuadro» de 
625 lineas. 

Por otro lado, nucstro micro /-80, 
funciona a la vdocidad de su rcJoj, con 
trolado por un oscilador de 3.5 MHz, 
per lo tamo, trabaja a 3.500.000 es- 
lados por segnrulo, Los «cuadros» de 
television se gencran cada 50 Hz, estan- 
do form ados por 625 lineas de explora¬ 
tion. Mcdiante una seneilla formula, 
obtendremos el I tempo por cada linca 
de exploracibn, 

Ti*fnpoU'W'4E*(>l - 

Sicndo cl tiempo ncccsario para una 
fila de la pantalla: 

[-t^NK. Mi; Pjfil - 11 11? . 1 

i oncretando, tendremos que esperar 
224 estados, que es lo que tarda en ge- 
ncrarsc o «pintarse» cada fila de la pan¬ 
talla (32 caracteres), para poder gene- 
rar nuestra linca de color en cl Horde. 
Med tame estc metodo y en cddigo ma- 
quina. podemos crear un Borde a nues¬ 
tra medida. 

Estas someras exp] icac tones del tra- 
bajo del ordenador y nuestra TV, son 
necesarias para comprcnder plcnamen- 
ic la forma dc generar BANDAS DE 
COLORES en nucstro Horde, las cua- 
les pueden real i/arse en diferenies tama- 
Pios y colores, como verernos en las ru¬ 
iinas y demostraciones de los programas 
6 v 7. A tii bos con tienen ruiinas en cd¬ 
digo maquina, cuvos descnsambles ayu- 
daran a comprcnder su funcionamiemo. 
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RUTINAS DE UTILIDAD 




PROGRAMA 7. RUTIN A BORDER 2 


IS? CLfcftR 31999 FQ R Tg 

IS PE*D A POK.C ft 

as data aa.fta.s. 

. 2B3, 12? , 4(? 33 . 1 

rf?iW:8:tiTfe?b 

.in r ut 

25 FOR n-3 TO 7 

30 POKE 32020 -r, POKE 32029.10 
« PRN&QH32E U&P 33000 
OS NEKT n 
40 GO TO 25 


BORDE t 


10 {RUTINA BOPBEF 
2% ; BORDER1 

30 ORG 17000 

40 ENT I7D06 

50 JEGO LO HI,*8032 
*0 |PAUSA 
70 PUSH HL 

30 LD DE,00807 
n ;IN COLOR 
180 :E-ULT.COLOR 
I!8 LD A ( E 

128 INC A 

130 AND 7 

J40 LD E.A 

158 ESPR POP HL 
158 m A 

170 jTECLA 


BORDE 2 


!1 

i ftfTIW 80ft« 

a 

\ BORDER? 

a 

m 

*7081 

M 

9fl 

I7WD 

71 

j PUTINA HO RELOCATABLE 

M 

ID 

HL.II53F 

!?? 

PUSH HI 

lt« 

ID 

HL f »7F8I 

12? 

: WJRAC1W 6DPDL 

331 

BIT 

7* 

HI 

JP 

2,EL*i 

138 

LD 

HL.MEPfi 

13? 

CLP! EX 

Af.AF 

LW 

INC 

DE 


DEC 

1* 

711 

W 


m 

LD 

A. Me 

33* 

; CW.0P 


?4B 

LD 

M 

27* 

ESPF DJN? ESPF 

?B4 

EWT 

(•?FE),A 

a* 

m 

MF 

3*i 

LD 

8, HD 

3ii 

;ANCHUf» fAWJA 

12* 

DEC 

L 

731 

JR 

N?.ESPF 

341 

DEC 

6 

35? 

DEC 

H 

341 

[INSTBUCCIW PWRA CPNHAft 

37J 

30* CASO DE 5T» DlRECCEOi 

38? 

JP 

P.ESPF 

39? 

RET 



258 

FARAD 

LD 

A,'t5£4ft 

268 

jULTJNO BORDER 

278 


RRCA 


288 


RRCA 


290 


RRCA 


388 


OUT 

(H0FE>,A 

318 


RET 


328 

ESPJ 

DEC 

HL 

330 

;DECREHENTA 

RAUSA 

348 


PUSH 

KL 

358 


LD 

HL.I088D 

36% 


HALT 


378 

ESTQX 

LD 

A,D 

388 

ESTEX 

EX 

AF,AF f 

398 


LD 

A.H 

480 


OR 

L 

418 


JR 

2.ESPR 

420 


DEC 

HL 

438 


EX 

AF P AF ' 

448 


OUT 

(I8FE>,A 

458 

;NUEVO 

BORDER 

468 


EX 

AF,AF' 

478 


to 

BC,«B»BA 

488 

;AMtHO 

FRANJAS 

49B 

DI5PL 

LD 

A.B 

588 


OR 

C 

518 


DEC 

BC 

528 


JR 

NZ.OISPL 

530 


EX 

AF f AF 

548 


INC 

A 

550 

;NJEVO 

COLOR 

568 


AND 

7 

578 


CP 

E 

588 


JR 

N2.ESTEX 

590 


JR 

ESTOX 


BORDE 2 


18 

;RUTIW 80POE 2 

26 


ORG 

17008 

38 


ENT 

17088 

48 

{COLOR 

BORDE 

58 


LO 

A, 182 

68 


OUT 

(«FO,A 

70 

jRDTAR 

IZ0U1ERDA 

68 


RLCA 


98 


RLCA 


188 


RLCA 


118 


BIT 

5,A 

128 


JR 

N2.80RI 

130 


m 

187 

148 

BOR] 

LD 

<15040) 

158 


RET 



BORDE 1 

18 ;PUTINA BORDE ! 


28 

ORG 17008 

38 

ENT 47D88 

40 {RETARDB RE6.BC 

58 

LD CJ8FF 

68 BUC2 

LO B.P0FF 

?« BUtl 

LO A.B 

88 

OUT CI0FEJ.A 

90 

DJMZ sue: 

160 

DEC C 

118 

JR N2.BUC2 

128 {ULTIMO COLOR 

138 

LO A ,m 

3 40 

OUT <t8FE>,A 

158 

RET 


PROGRAMA 6, RUTIN A BORDER ! 

FOR fi =320100 TO O20-6T 
12 »EflD a POKt n.a UEkT n 
IS DflTfi 33,30,0.2*9,17,7.0.1*3 
.ft©,230,7,95 r 22i,175,219,2*4 ,47, 
230 , 31 , 32 . 4 , 124 ,ifll P 32 , 9 .56 a 72,0 
2.15,13*15.ill,254.201.43.229,33 
.,li 0.116,122 

20 DRTR 0. 12* . 191,40.222.43,6* 
211.2S4.5,1,10,0,120,177 11,32.2 

31.9,60 230,7.157.32,231 24.225 
22 PAPER 4 POKE 2362-1 CL 

25 F0« rt * 13 TO 1 STEP ^.3 
30 POKE 32037.n12 POtE 32552. 
PEEK 3^052+n RAWOHlZE U5R 32O0 
0 BEEP .2,n #4 
35 NEXT n 

40 POKE 32052 .5 GO TO 25 
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s los cortdi 


os nece 


«plato fmte», inteligencio, emotion, sorpresa y real! 


'no a Ira jugadora! 
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neamenle. Una vez que esto ocu- 
rra, sigue las siguientes instruc- 
ciones: 

— Ron el nsimero de pantalla 
a la que deseas ir. ENTER 
— Introduce el c6digo 9127. 
ENTER 


PROFANATION 


Desde Barcelona, Juan Adam 
Bemad nos envia este curioso e 
interesante truce para facilitar- 
nos la labor en este popular pro- 
grama de Dinamic con el cual po- 
dremos trasladarnos a cualquier 
iugar de la pir^mide. Si pulsas si 
multaneamente las sets teclas 
que forman la palabra VICTOR, el 
juego se InterrumpirA inslanta- 


— Situa el cua- 
drado que aparece en 
la pantalla que m£s te 
guste. 


STARQUAKE 

Tambien desde orillas del Me- 
diterrcineo, desde Valencia para 
ser m^s exactos. Fernando Gar¬ 
cia Gil nos ha hecho llegar una 
corta, pero instructiva carta en la 
que nos desvela algunos de los 
secretos que se esconden en las 
numerosas pantallas de este di- 
vertido arcade. 

Por ejemplo, nos sugiere que 
CuandO tengamos 4 objetos, ha- 
gamos uso de cualquiera de los 
teietransportadores y nos dirija- 
mos a la zona Itamada QUAKE, 
(lo cual se consigue simplemen- 
te tecleando este nombre cuan- 
do nos pregunte dbnde queremos 
ir). Una vez alii, deberemos cojer 
el platillo y subir una pantalla ha 
cia arriba, donde tendremos que 
dejar el platillo y, con sumo cui- 
dado, pasar dos pantallas a la de- 
recha, donde obtendremos un 
buen numero de puntos si (leva- 
mos los objetos adecuados. Si 
ademas llevamos la Nave, se nos 


permitira abrir algunas puertas 
maccesibles. 

Tambten nos dice que es 
conveniente llevar Ea ca- 
ja donde hay escrita una 
■<A», con la cual podre- 
mos pasar rnuchas 
puertas de seguridad. 
Pero sin duda, lo mas in- 
teresante de todo. es la 
iisla de los nombres de ca* 
si todas las zonas (le faltaba 


una), a las que podemos acceder 
gracias a los teietransportadores. 
Estas son las siguientes: 
VGROX ULTRA RAMtX 

ALGO L SON IQ DELTA 

EXIAL AMIGA TULSA 

ASOIC AMAHA IRAGE 

QUAKE KY2IA OKTUP 


COKIE 

Y ya para finalizar, y para no 
salirnos de la zona levant ina, he- 
mos seleccionado este truco que 
nos remite Fernando Valor desde 
que nos desvefa el PO- 
para obtener vidas infinites en 
este simp£tico programs llamado 
Cokie. Ahi va: POKE 28698,0 


MICROHITS 

D FANLIGHT 

(the Edge} 

n GYROSCOPE 

H (Melbourne House) 

n SABOTEUR 

Cl | 0 ur«ll] 

B SIR FRED 

(Made m Spain) 

H EXPLODING R$T 

(Melbourne House) 


STARQUAKE 

(Bubble Bus) 

ASTROCLONE 

jHewson Consultants) 

BACK TO SKOOL 

(Microsphere) 

MARSPORT 

(Gargoyle Games) 


D U TIE AR KUNGFU 

m (Imagine) 


B CRITICAL MASS 

(Dunrll] 

m FIGHTING WARRIOR 

IB (Melbourne House) 

Rl NIGHTSHADE 

Ifil (Durell) 

m RAMBO 

Hi {Ocean} 


COMAN DO 

(Elite) 


BEACH HEAD (II) 

{U S. Gold) 

J MONTY ON THE FUN 

(Gremlin Grata) 

m RIDDLERS DEN 

IB (Electric Dr earns) 

D fl THE SHADOW OF 
1 THE UNICORN 

(Mikra-Gen) 

Bj] CHIMERA 

GU (Firebird) 
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LA FAMI LI A WALLY 
EN EL PARA I SO o los heroes 
tambien lloran (y IV) 

Dessas TROSSO 


Afortunadamente para li 
llevas corftigo los Flip-Flops 
y n6 te hundirbs demasla- 
do. Situate enf rente del 
eangrejo gigante y antes de 
darle tfempo a reaccionar, 
arrOjale encima una buena 
dosis de agua caliente. Es 
to lo escaldara a tope y se 
desprendera una de sus 
pinzas. 

Cbgela temendo mucho 
cuidado de no dejar caer 
los Flip-Flops y dirigete con 
elta at lugar donde tu queri- 
do Herbert estb siendo eo- 
cinado. Con ayuda de la 
pinza, procura extraer la es- 
pina que tiene clavada uno 
de los leones en su cola. 

Desde ese momento se 
converting en tu amigo in- 
condicional. Ahora dirigete 
al pozo y hazte con el sople- 
te. Junto con los palos que 
estbn al lado del cocodrilo 
podrbs encender un fuego 
en la chimenea de la herre- 
ha. De esta forma consegui- 
ras que los paios queden re 
duddos a brasas ardientes, 
que serbn las que tendrbs 
que llevar al native que se 
encuentra justo al lado del 
Totem. 

Cuando ilegues alii. verbs 
una nube que amenaza tor¬ 
ments. Intenta llevarla has- 



ta ta cabarta que se encuen¬ 
tra unos cuantos metros a 
tu izquierda y deja que la 
nube descargue toda su fu- 
ria sobre elta, Por arte de 
magia, aparecera una con¬ 
cha, Cbmbiata por el fuelle 
y encaminate hacia el pozo 
de los desos. Baja de nue- 
vo hasta el fondo utilizando 
la cuerda y rellena la con¬ 
cha con unas gotas que 
irbn cayendo fentamente. A 
continuacton, trepa por el 
muro derecho del pozo y 
vuelve al lugar donde se en¬ 
cuentra Herbert. Deja caer 
el contenido de la concha 
sobre la peroia y Herbert, al 
fin, quedarb definitivamen- 
te a salvo. 

^Conseguirb nuestro hb- 
roe escapar a tan horrible 
pesadilla?: St. 

c.Lograra Wally regresar 
sano y salvo a su dulce ho- 
gar?; Tal vez. 

iLlevarb sueito para pa- 
garse el billete del Ferry? 
posibiemente no. pero esto 
ya es otra histoha... 



A 


PROCRAMACION 
Y PRACTICA CON EL 
SINCLAIR QL 




Carbi Golan 
Editoria l Paraninfo 
272 paging* 



Hay ya muchos libros en el merca- 
do que tratan sobre el QL, pero como 
se recoge en el prblogo de esta edi- 
cion, qutza por excesiva premura u 
oportunidad, la mayorta de elios solo 
tratan de aspectos superficiales de la 
mbquina y del lenguaje Superbasic. 

Este libro esta concebido especial- 
mente para los poseedores de esta mb- 
quina que desean introducirse en la 
programacibn estructurada usando un 
lenguaje de alto nivel como es ei Su¬ 
perbasic. 

Los primeros capitulos estbn dedi- 
cados a conceptos previos para neofi- 
tos, asi como un primer acercamiento 
a la mbquina y su software de aplica- 
ciones, 

Cada uno de los tipos de comando 
que posee son estudiados por grupos 
en distintos capitulos. instrucciones 
de Entrada/Salida, matrices y cadenas 
de caracteres. instrucciones de bifur- 
caciOn y sentencias alternates, ins- 
trucciones repetitivas de programacibn 
estructurada, subprogramacibn. etc. 

Grbficos y posibilidades de genera- 
ci6n de tos mismos son motive de es- 
tudio en capitulo aparte. 

La apertura y manejo de ficheros co¬ 
mo soporte fundamental para el alma- 
cenamiento y recuperacibn de la infor- 
macibn, son tratados profusamente en 
el capitulo 10. 

La parte final es, seguramente, la 
mbs interesante, sobre todo para aque- 
Has personas que ya tienen conoci- 
mientos de los temas anteriores. Aqui 
se trata del sistema operative del QL 
y los microprocesadores utilizados por 
el mismo, estructura de la memoria 
RAM e interesantes tabfas sobre los 
nembnicos de eddigo mbquina, lo que 
constituye una ayuda inapreciable pa¬ 
ra todos los que deseen iniciarse en 
este lenguaje. 
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CON5IGUE GRATIS TU CYBERUN 

Como un rocimo do diamante; envoeitas por la 
oscuridad del espario, las planet os del sistema 
Beta-Oommo permonecen agrupados en el tranquilo 
resptandor estelor del nido del onti-Elemental. 

Coda ploneta esta tompuesto de Cybertron, la 
susfoncia mas resistente de todo ef universe. 

et sistema Zobaremo, coma es conocido esta 
ogrupocion, riene las propiedodes de la 
□nrimaferio, resultonda extremadamente 
compHtodo hacerle estcffar. 

Tg misidn en este espectacolor juego de 
ULTIMATE consists en participor en la carrera 
Cybergn ha<ia Zebaremo. 


eipaciales y corporaciones ocultos estan ansiosas 
^or hoterse <cm lo ^ , |, m e f ro 

en tg camino para ckcnior et sistemo donde los 
component?* de la nave Crijfot, la unico 
capacitcda para transporter < f Cybertron, esperart 
para ser ensambiadas. 


Consigue los ultimo* exitos de ULTIMATE y US. GOLD 

Hoy 100 (opios de CYBERUN, el ultimo jaego de la mas brillante . 
caso de software de todo* los tiempas para los<ien prim eras ocertantes 
de ngestra competition, ademas de clros cinco primeros premias 
considerables. 

De entre estos cien acertanies, se reoliiord una segunda extrodiccian de 
S premiodos, coda uno de los cuales recibird ademas un lote de 
progromos de los mbs famosos exitos de US. GOiD. En este late se 
inclgirdfi las sigglentes progromas: 

BEACH-HEAD II 
DAM BUSTERS 
POLE POSITION 
ZORRO 

BOUNTY BOB STRIKE BACK! 


jESTA ES UNA OPORTUNIDAD QUE NO PUEDES 
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COMO PARTIC1PAR 

Garnpfatg tp sabd&n a coda uno de bs pregunb*. A continuation Irmbda bs fefras de la* caiillg* nvm&radbl 
0 *yi t^iv^gbfiieide b palabm CLAVE* p&f u Ifimo* ret-arta- el-cupon (no- voleiv fotocopffa) y aranti 

antes o; MICROHOBBY* HOBBY PRESS, Culfe La Gran ja n-° 39. Roffoooo Indutirbl d& Alobbendat. AL- 

COBENDAS (MADRID) 

No olvides indicor daromente tui data personale* y poner en d sobre la pabbm CYBERUN* 


Como sc Homo el prorogoniita de la mayorb de 
las begot de ULTIMATE 
Cvdt e* d prdjcimo programa quo lomcra UL¬ 
TIMATE, deipuet de CYBEftUN 
Qu± nombre retibe el sttlema de grAficos Iri-di- 
mansipnohs ufilizado par ULTIMATE 
Gbl e* d pcogmmo que precede erf C YBERUN 
enfre los Ioniamientos de ULTIMATE 
£n cadi de la* productions de ULTIMATE in- 
lerdene d MAGO MELKfOR 
Indica el nombre de la pabbdPn donde w an- 
cuentro lo £en?rd de ULTIMATE 
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CONSULTORIO 


Sin qua sirva da 
precedent a 

iComo podria conseguir 
un program a que ordenase 
por orden alfabdtico pat a- 
bras que, anteriormente , se 
le han introducido? 

Conozco este tipo de 
programaS ya due Id he vi$- 
to para varies ordenadores. 
Deseana, si no es mucha 
molestia para ustedes, me 
enviasen el list ado de di 
cho programs. 

Jds* M AUtOUNOS ■ Muitta 

La finalidad de esta 
seccibn es resolver dud as 
de ouestros I ec tores. no di- 
sefiar rutinas «a medidan. 
No obstante, por una vez y 
sin que sirva de preceden- 
te. vamos a darle la rutina. 

Utilizaremos ei algoritmo 
mbs sencillo de ordena- 
C(6n, conocido como »algo- 
ritmode burbuja», Supone* 
mos que (os datos estbn en 
una matriz a$ (n,l), donde 
an» es el numero de datos 
y «h la longitud mbxima 
que puede tomar cada uno 
de elios. La rutina para or- 
denarlos seria: 

10 LET c^B 
20 FOR f-1 TO n—1 
30 IF a$ (f) >a$ (f + 1) 
THEN GO SUB ICO 
40 NEXT f 

50 IF c THEN GO TO 10 
60 PRINT *Ordenados»: 
STOP 

100 LET b$ — @$ {fj 
110 LET a$ (f) — aS (f + 1) 
120 LET aS (f + 1) = b$ 
130 LET C= 1: RETURN 
Para muchos datos (di* 
gamos unos 100) bastante 
desordenados, el proceso 
puede tomar varies minu¬ 
tes. 

El «ftet6n» 

Much os ordenadores 
(Apple Macintosh, Atari, 
Hewiet Packcard, etc.) po- 
seen un periferico Uamado 
«Rat6n» ei cuat, mediante 
el adecuado software, per- 
mite mover una flecha en 
pant alia, dibujar grAficos. 


eieglr en un menu, etc. Por 
tas conexiones que tiene 
me pregunto: 

—cSe podria acoplar un 
«Ratdn» ai Spectrum me¬ 
diante el interface de joys¬ 
tick? 

—lQv& vatores genera 
este periferico? tDe 0 a 
255? 

—e,C6mo se descompo- 
ne el movimiento de ta es- 
fera interior en despiaza 
mientos sobre tos ejes «X» 
e «Y»? 

Antonie, FERNANDEZ Madrid 

1J El «ftatbn» es un perife- 
rico que no tiene nada que 
ver con un joystick, por tan* 
to. necesita no s6lo un in¬ 
terface especial, sino tarn* 
bien, un software especial 
para controlarlo. 

Este perifbrico envia dos 
informaciones, una sobre 
la direccidn del movimien¬ 
to y otra sobre ia velocidad. 
La descomposicibn se pro¬ 
duce porque la esfera inter¬ 
na apoya sobre dos ejes 
que forman, entre si, un bn- 
guio de 90 grados; cada 
uno de estos ejes I leva un 
disco perforado que, al gl 
rar, intercepts dos ray os de 
luz. Cada uno de estos ra- 
yos, genera una onda cua- 
drada; el sentido del movi¬ 
miento se sabe por el des 
fase entre las dos seftales 
y, ia velocidad, por la fre- 
cuencia de las mismas. 
Los movimientos diagona¬ 
ls se producen por com 
posicibn de las seflales 
procedentes de los dos 
ejes. 

Como ve, se trata de un 
dispositive bastante com 
plejo, que requiere, ade 
mbs, un complicado sotf 
ware de control. Afortuna- 
damente, ya se encuentra 
disponible (en Inglaterra) 
para Spectrum. Cuando lo 
tengamos aqui, promete- 
mos que lo «destripare- 
mos» totalmente, y le hare- 
mos un montbn de fotos, 
ambn de explicar en deta- 
lie su funcionamiento. 


wScrollw 

cCdmo hacer para que, 
si hago un «scroll* hacia 
arriba, vayan apareciendo 
marcianitos y otros bichos, 
y lo mismo si el «scroll» es 
a derecha o izquierda? 

t,C6mo hacer para que. 
al hacer el * scroll* con al¬ 
go dibujado en medio. no to 
barf a tambien? 

Goar*;* GARCIA > 

U El truco consiste en ha- 
cer primero el «scroll» y, 
luego, imprimir algo en ia li¬ 
nes que ha quedado libre; 
por ejemplo: si es hacia 
arriba, se hace primero el 
«scroll» y, luego, se impri- 
me algo en la ullima linea, 
se vuelve a hacer ^scroll”, 
se imprime lo siguiente, y 
asi sucesivamente. 

Lo segundo es mbs difl- 
cil, ya que al hacer el 
«scroll», tiene que ir apare 
ciendo el fondo. Lo mejor 
es tener lo que habria deja 
do de la figura (el fondo), en 
alguna parte de la memoria 
y proceder de la siguiente 
forma: se borra ia figura y 
se restituye el fondo, se 
realiza el «scroll» T se borra 
el fondo y se restituye la fi¬ 
gura. 

Esto hay que hacerlo 
muy rbpido para que no se 
note, de modo que el Basic 
no serb lo mbs adecuado: 
es mejor recurrir al cOdigo 
mbquina. 


«C» y Ibptt Aptico 

l Existe at gun compita- 
dor para ptogramar en «C» 
ei Spectrum? 

cEt tApiz dptico sirve pa¬ 
ra un televisor normal? 

Julio LOPEZ SrnVw 

IJ La respuesta a sus dos 
preguntas es afirmativa. 
Existe un magnffico compi- 
Eador de lenguaje «C» para 
Spectrum que fabrica (i,c6- 
mo no?) HISOFT. 

Respecto al Ibpiz dptico, 


puede utilizario perfecta- 
mente en un televisor nor¬ 
mal. 


«BASKET» 

En el numero 45 de MI¬ 
CROHOBBY se publied un 
programs llamado «BAS- 
QUET*. Yo lo he tecleado 
correctamente (no imprime 
error} y no se mueven tos 
jugadores de su sltio. He 
probado a tocar todas ias 
tecias y siguen sin mover 
se. Ruego que, si hay algun 
error, me lo comuniquen 
para corregirlo. 

David GARCIA - Madrid 

No tenemos noticias de 
que el programa que nos 
indica se pubticara con al¬ 
gun error. Por otro lado, el 
hecho de que no aparezea 
informe de error no signifi- 
ca nada; puede haber un 
error que no lo haga in- 
ejecutable, pero que sea 
Suficiente para que no (un¬ 
done. Aunque, io mbs po- 
sible es que este ieyendo el 
leciado en «modo C»; prue- 
be a cambiar la linea 200 
por: 

200 POKE 23658,0: LET 
i$= IN KEYS 

Esto harb volver el tecla 
do a modo «L# antes de 
leerlo y quizb resuelva su 
problem a. 


Oiodos dal toclado 

Referente al articulo pu- 
bticado en el numero 13 de 
su re vista sobre el tec lado. 
desear ia saber de qud cla- 
se son los diodos dispues- 
tos en serie y que evitan un 
CortOcirCuito al presionar 
dos tecias a la vez . 

JwmM CONCELLON Madrid 

Suponemos que se re- 
fiere a los ocho diodos que 
conectan el teclado con la 
parte alta del bus de direc- 
ciones, y sirven para evitar 
cortocircuitos entre las ti¬ 
neas de bste. En ese caso. 
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ios diodos son del tipo 
1N4148, a! igual que lodos 
los diodos de conmutacibn 
del Spectrum. Se trata de 
un tipo muy comun y de la 
cil adquisicidn en cualquier 
lienda de electronica. 

El dato fantasma 

Mi ordenador tiene pot 
dentro /a siguiente inscrip- 
cipn: SRC 121 8 Sinclair ZX 
SPECTRUM (c) 1983 ISSUE 
3B con to que se podria 
pensar que es *ver$idn 3B». 

Ocurre que despu4s de 


leer la contestacidn que 
dais en el numero 57sobre 
este tema. tecteo el sT 
guiente programs: 

w for i= i to wee 

20 PRINT IN 65022 

30 NEXT i 

y obtengo aproximadamen- 
te un 90% de respuestas 
*255*yuna 10% de* 191*. 

to mismo me ocurre 
cuando leo el resto de los 
«ports* que alec tan at te 
dado. iQud versidn es mi 
Spectrum? 

Jvsn Liti* QGMWGUE? ttoafoira 


El problems que usted 
plant ea resulta sum amenta 
extrafio, El dato entregado 
por estos -ports- depends 
del tipo de ULA que Neve sti 
ordenador AJ ser un ISSUE 
36 deberia llevar la -6C®01* 
y en ese caso, darla siem- 
pre A menos que la 

propia ULA o parte de la 
Circuiteria correspondiente 
al cassette est£ generando 
urgido- de forma que apa 
rescan «unos» esporadicos 
en el bit correspondiente a 
la enlrada «EAR», 


Revise, no obstante, que 
su cassette no estd metien- 
do «ruido» por la entrada 
«EAR-. En cualquier caso. 
puede ariadir la siguiente If- 
nea cada vez que lea uno 
de estos « ports-: 

LET a = IN, IF a >191 
THEN LET a = a-64 

De esta forma, los daios 
obtenidos serdn siempre 
los correspondientes a la 
version 3B. eiiminindose el 
bit D€ correspondiente al 
cassette 


PUNTUALIZACIONES SOBRE El NANODRIVE 

En la confection del articuJo N ANO* 

DRIVE, UNA RUTIN A DE CARO A 
V GRABACION ULTRARRAPIDA, 
puhlicada cn nucstro numero 65, sc Iran 
producido una scrip dc «pequdlos» fa- 
llos que pueden volvcr loco a mas dc 
uno, 

En pnneipio, los que han utili/ado d 
listado fueme con un cnsamblador, no 
dehen tenor ningtin problems, stempre 
que Llamen a la rut inn eon la siguiente 
linea: 

l DEF FN a (a, b, e) = USR 65170 

Sin embargo, los que hayan miliza- 
do el listado objcio (LISTADO 2) no sc 
adararan demasiado. Ft problems cs 
que hem os elaborado dm in t as versiones 
del Nanodrivc y cl listado objcio cor res* 
ponde a una que no esta toialmente op- 
limizada. 

Fi listado cor recto, es dedr. d que co- 
rresponde al eddigo fuente, cs d que os 
ofrcccmos como Listado 2, 

Por otra parte, cl programs 3 ha dc 
modi fic arse. 

Final memo los POKES quo se dan 
para trabajar sobre cl Codigo Objcto 
lambicn cambiau «ligcr a mentor 


LISTADO 2 


1 Doane>e3Ct>i>7EflM.[>o6E:ac 

2 O£>660ODO-SEi4OD5615E5 

3 &OeiFE0O3EFF37C«B6FE 

4 CD3SFF[>eCFifiFS3EeFOe 

5 FECB4.7£<3F3Fl£lE'eFF£5 

6 a 100030ft 1 3t-D2BF33E02 

7 47 1OFED3FeEEOF06n42[> 
£ SCiFS0S55FSCFF£eeSFlO 
v FEI>aF£3e0D063710FeC'3 

IP FCO10E3BPCeF 
11 2e0Ct>D6EO07C«D&73EPl 
IS 37C31BFF6CieF*79CB7F 

13 1OFE30O4.0616li?FeD3FE 

14 OFlS20CFfi£flF3CCBlBCe 
1,5 CRFFiei>O23e&0^3E7FOB 
lft FeiFD07n3CC2F4FE0ft3B 
17 10FCC914OS15F33e00t>3 
1£ FeSlDEFFESDBFE1FE620 


1050 1 ^ F&024FftFCOCOCeFF30Ffi 1660 

1228 20 CDSCFF30F52E0026C406 1227 

1710 21 9CCPaCFF30eA3eB6B330 1562 

1727 22 £ft?428F 10ftC9C(JC0FF 30 14*6 

1736 23 DB7BFet>430F4COC0FFO0 105 - ' 

634 24 79EE 034 F260006CE16IF 762 

1S74 25 O0 20O7 3li0FC*P75O£!130r 4 67 

i??! CB1 lftt'C079lF4F 131607 36ft 

1336 27 t>07e00ft0C0OC'2'i 160*06 1009 

7S1 26 £02e01CrBCFFO03Eene6 1607 

846 29 CO15060EP2fl3FF7tPO67 I4B0 

2 C 7fte320Cft7CFE01C9CC*CO 1512 
1090 31 FF 00 3C033C20FOFI704 CB 1245 

9S7 32 SE7FDBFE1FD0O9E62026 1372 

971 33 F379aF4FE607F606D3FE 1446 

1432 34 37C9F53E0Cr>3FE3E0702 1147 

1036 33 405C367FDBFEIFF D 38 32 1166 

1759 *ft CF0CF1010000C90O0000 662 


PROGRAMA 3 


,i 6617P 

10 RC H df: Nlfto d f l v r 

lerr mi* a 

40 STOP h * r °" C0£>E 6S170.357 


100 5>4'.'E Ntno« ]Vt‘ ; LINE 0 
UE ’NihO 1 TOC'C 66170,357 
no PRirjT uin h undo a 
120 MERirv UCR1FY COM 

13C3- PRINT "O* M 
140 STOP 


JB 


POKES 

En fo Rufina LOAD: 

Color del Borde: POKE 65338, (color entre 0 y 

7 ). 

Combinaciones de color: POKE 65402, (color en¬ 
tre 0 y 7). 

Para metro de a juste: POKE 65473, (atuste en¬ 
tre 1 y 7). 

Quitor royas del Borde: POKE 65495 8 


In la Rutma SAVE: 

Quitar rayos del Borde: 
POKE 65229,0 
POKE 65279,0 
POKE 65306,0 
POKE 65236,8 
POKE 65262,8 
Flag de Identificacion: 
POKE 65195, flog 
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— veocasion 


• VENDO Zx-81, nuevo, per 
sdlo 50.000 ptas,, con cables y 
manual. Regale iibroy revistas 
asi como listados. Tambidn 
vendo ampliacidn a 16 K, estro- 
peada por el precio de 1.500 
ptas Interesados escribir a la 
siguienle direcciOn: Josd Ldpez 
Avd. de Madrid, 1. Benidorm 
(Alicante). Tel, 8500 75. 

• VENDO vldeo-juegos Atari 
casi nuevo, por 20 000 pi as., in 
cluido 6 cart echos de juegos. 
Interesados contactar con Gui¬ 
llermo Tel. 2128780 de (Barce- 
lona). 

• VENDO ordenador Zx Spec 
trum Plus, comprado hace un 
afto, con cinia de demos Ira 
cidn, instrucciones en Castella¬ 
no y con su embalaje. por 
25 000ptas. Tambifen vendo por 
30.000 plas., el Spectrum Plus, 
un Interlace tipo Kempston. un 
libro de program aci in para el 
order ador, muchas revistas. asi 
como un Joystick, interesados 
Uamar al Tel. (94) 4430130 (2 a 
3 y a partif de las 5 tarda). Pre* 
guntar por Nacho. 

• CLUB de usuarios de Spec 
trum a nival Hispeno-Britanico 
Escriban a Club Z* Games. Ap- 
do Correos. 28. Negreira (La 
Coruna). 

• CAMBIO Zx-81 ampiiado a 
15 K, con llbros mas un video- 
juego Philips G 700 con cuatro 
caduchos y una pistola de ba- 
lines, por un Vic 20 u otro orde- 
nador similar. Precio discutible. 
Preguntar por Jaime. Tel. 
714 43 30. Sabadeii (Barcelona). 

• SE VENDE amptiaciOn de 
memona externa 32 K, para Zx 
Spectrum. Precio; 5.000 plas. 


Tambidn vendo Micro-ordena 
dor Atari 600 XL a esirenar y 
con garantia de 6 meses por s6- 
to 25.000 ptas. Interesados l la- 
mar al Tel. (954) 574073. Pregun- 
tar por Mariano. 

• VENDO Spectrum 48 K, 
complete y p er tecta me nte em- 
baiado. Apenas sin usar, Hago 
demostracibn de funcionamien- 
to (sdlo Madrid). Todo por 
20000 ptas Tambidn vendo dr- 
cuito TCR mod: 7300 (2 niveles 
de plsta, 2 coches competition, 
3 carrocerias, 1 coche obstdeu- 
lo). interesados llamar al Tel. 


£ 


FSPEOAIISTAS EN SINCLAIR: 
AMPUAUONES Dt MtMORIA, 
CUMPONlNffS Y SERVtCIQ 
TECNICO SPEC!HUM 

OESCUdflK ESPECIALIS 

CM. AmiJrmr. MS*. SUKVMdm. Spsinn fVi 
' . - 'HHK Minmrwi Pioqnntii' i nwtti Pie 

jpilDtS rdufitfVIIS., iJtBlHyi f DU 

L S*n, i V Tel M??U1 
ftOU MAUflJQ 
MIItttSQNieO SA 
O Brav» Murid. 1? W*Su| 
fa MS.'nil 


(91) 2172326 Preguntar por Ar- 
tunj. 

• VENDO Interface lipo 
Kempston con Joystick Quick 
Shot II. Precio: 4.700 ptas. (ne 
gociables). Interesados llamar 
a David iMontemayor. a I Tel. 
6991669 o bien escribir a Ciu¬ 
dad Real, 40, 3,°D, Parla (Ma¬ 
drid). 

• VENDO l CAMBIO por teles 
copio, ordenador Spectrum 48 
K mis Interface para mandos 
de juegos. Interface para Impre- 
sora. Centronics y RS-232C con 
cable, cassette Sanyo, Tv. BTn 
de I2' h a red y baterias, cables 
y manuales. Todo en perfeclo 
estado por sdlo 30.000 ptas. In¬ 
teresados con tact ar con Jos4 
Manzanares Alesanco. Avd. Es 
libaliz, 2. 6.°A 01004 (Vitoria). 

• VENDO Spectrum 48 K, con 
sus calbes, manual. Regalo li¬ 
bro de CPdigo Maquina del 
Spectrum, 50 niimeros de Mi* 
crohobby Semanal y los 3 pri- 
meros de Microhobby-Cassette 
y ademds 4 cintas vfrgenes es¬ 
pecial ordenador por 40,000 
pta3. Ademis Interlace par ale- 
lo Centronics con cable por 
14.000 e impresora mas Interfa¬ 
ce (nuevos) por sdlo 70.000. Im 
presora Mew Print CPA-BO. 100 
c.p.s. bidireccional, f rice-1 race, 
por 69,000. Razpn a lAigo. San 
Sebastian Tel. (943) 421054. 

• VENDO Spectrum 48 K, ca¬ 
si nuevo. con poco uso, con 
manuales, todos los cables. 
Precio 25,000 ptas, tnteresados 
llamar at Tel. (976) 420097 (1 a 
2 6 6 a 9). Preguntar por Dani. 

• CAMBIO Zx Spectrum 48 K. 
por Aims trad CPC -464. Presta- 
rla tampion bibliogralla. Ama¬ 
dor MerchAn Ribera, cl Cdceres, 
8, 3, a A. (Madrid). Tel. 4674814. 

• VENDO Memoria externa 
-Indescomp.. Precio 7 000 ptas. 
Interesados escribir a Antonio 
Montes. Circunvalacidn Enema, 
1.Granada. Tel. (958) 281837, 

• OESEO contactar con oinos 
usuarios del Ol y Seikosha Sp 
1000 AS para in tercam bio de in¬ 
formation, Dasio Carballeira. 
Ndreas, 24, 2 ° 27001 (Lugo). 

• GRATIS lodos los litulos 
aparecidos de Microhobby y Zx. 
manual en Castellano, Currah 
Microvoz, adaptador y lodos 
sus cables, a I comprar un Spec¬ 
trum Plus, en perfecto esiadoy 
con garantia Inveslrdnica Prfr 
CiO 24,000 ptas, Uamar al Tel. 
684399. Melilla (952). 

• CLUB -Sedemur* especia- 
listas en hardware, ampliacio- 
nes a 80 K. Interlace Kempston 
resets y pequeflas reparacio- 
nes, TgmbiOn deeproiegemos 
Spectrum y Oric Atmos Intere¬ 
sados escribir a Miguel Angel 
Garcia. Apartado de Correos 
2093. (Murcia) Tel. (968) 245223 

• VENDQ impresora Spec 
trum con 10 rollos de pap el. en 
perfecto estado y poco uso. 


Precio: 10.000 ptas. Tel. (985) 
385937. 

• DESEARIA contactar con 
usuarios del Spectrum para in- 
tercambiar ideas, trucos, etc. 
Mike I Madinabeitia. d Escue- 
las, 6, 2.° Vitoria / Alava. 

• QUlSlERA vender o cambiar 
un Zx-81, con el paquete de 16 
K o lo venderia por sdlo 20.000 
ptas, con dos llbros de progra- 
macidn con un juego de ajedrez 
y reloj-ajedrez en castellano. 
Contactar con la siguiente di- 
reccidn: Juan J. Sanchis. cl 
MOsloles (Madrid). Tel: 6149697 
ft SE ha forma do el Club de 
usuarios independientes del 
QZ. Realizamos boletfn men 
sual que sirve como medio de 
comunicacidn entre socios. 
Ademas se inciuyen articulos, 
comentarios de interds, Escrl- 
banos a cualquiera de estas 
dos direcciones: Serai in Olcoz. 
oi Baitesar Garcia, 212. Zarago¬ 
za; Isidro Asin c/San Jorge, 22. 
(Zaragoza). 

ft CAMBIO monitor fdsforo 
verde (GT64| por monitor color 
(CTM64Q) pagando una diferen- 
cia. Llamar a horas de comida 
al Tel. (91) 8418972. 
ft vendo 33 revistas de Mi¬ 
crohobby por 3,000 plas, con 
una cinia de programas Escri¬ 
bir a Josu Caivifto c/Sabino Ara¬ 
na. 53. Lejona (Vizcaya), 
ft VENDO Zx Specirum 48 K, 
fuenie de all men Lac iOn, c ables, 
manual en castellano y en in¬ 
gles, cinia Horizontes en inglds. 
tec la do protest on a I Indescomp 
I y Ldpiz Optico Dk'Ironies. Por 
sdlo 31.000 ptas. Interesados 
llamar al Tel. (94) 6761396 de 
Sopelana (Vizcaya), 
ft VENDO Zx Specirum 16 K, 
com pie I o, en buen estado, Pre¬ 
cio a convenir. Interesados Ha- 
mar al Tel. (976) 216676, (Zara¬ 
goza). Preguntar por Javier, 
ft VENDO Mit bit 75P, por 
40.000 ptas. muy poco uso, In¬ 
teresados drrigtrse a la siguien- 
te direccidn: Antonio Marin cl 
Garita, 19, Palma de Mallorca. 
Tel, (971) 403656. 
ft ATENCION se arreglan 
f Lie rites de alimentacidn de 
Spectrum, a bajo precio. Intere¬ 
sados preguntar por Antonio. 
Tel 431991 (Malaga), 
ft SE buscan personas que de- 
seen entrar en un club de usua¬ 
rios de Zx Spectrum sin dnimo 
de tucro. Pueden llamar al Tel. 
(961) 431002 o bien escribir a 
Diego Enrique Marc On Aguirre. 
Ctra. EsiaclOn. 10 Albox. (Alme- 
rfa). 

ft VENDO Spectrum Plus, re¬ 
vistas Microhobby y Zx. los li- 
bros de «C6digo Maquina del 
Spectrum* y «E1 Basic del Spec¬ 
trum*. Todo por sdlo 30.000 
plas. J. A. Campano. Avd. Del 
Peru, 1.06011 Badajoz. Tel. 
233522 

• DESEARIA contactar con 


usuarios de Zx Spectrum para 
poder cambiar irtformaCtdn en 
general. Escribir a Fernando A. 

Cirriato, Virrey Linkers, 1656. Ca¬ 
pital Federal. Republics Argen¬ 
tina. 

• VENDQ cassette Sony HF 
90, Interesados contactar con 
el Club Kbyie en el Tei. (981) 
318869 y preguntar por Carlos 
ft VENDO Spectrum Plus, con 
garantia, alimentador, estabili- 
zador, cassette, revistas, ampli- 
son id o. etc. Todo por 37.000 
ptas. Antonio. Tel. (974) 603179 1 

Rda. Turia, 14, 4. g Teruel, 
ft DESEO entrar er contacto 
con algOn club de usuarios de) 
Spectrum, con residence en. 
Madrid. Mi direccidn es la si- 
guienie: Jose Pajuelo Ramos. 
Tituleia, 21. Getafe (Madrid), 
ft VENDO Spectrum 48K, to- 
falmente nuevo, con fuente de 
alimentaciOn, cables, cassette 
de demostracidn y dos manua¬ 
les por s6lo 27.000 ptas. Intere¬ 
sados llamar al Tel. 4235232. 
Madrid. 

ft VENDO Zx Spectrum 48k, 
con fuente de alimeniacidn, ca¬ 
bles, cassette de demostraciOn 
y garantia. Sdlo por 28.000 ptas. 
interesados escribir a Fco. Ja¬ 
vier Muftoz Romero. Prolonga- 
ddn de Cdldn, 3, Santa Fe (Gra¬ 
nada). 

ft INTERESADOS en formar 
parte de un clubde usuarios de 
ZX. para intercambiar ideas, lis¬ 
tados, etc. Escribir a Jose An¬ 
gel Soriano Rodriguez. San 
Emigdio. 75. Afmoradi (All- 
cante), o bien llamar al Tel. 
(965) 700508. 

ft VENDO Spectrum 16k. por 
sdlo 19.900 ptas. Interesados , 
llamar al Tel. (94) 4580962 O 
bien dingirse a Oscar Casares. 
Erdiko, 9, 4. 9 dcha, Alonsdtegui 
(Vizcaya) 

ft VENDO Interlace AGF Pro¬ 
tocol (es a la vez Kemston y 
programaoie), por sdlo 2.000 
ptas. Interesados uamar al Tei, 

(94) 670255 de Vizcaya, o bien, 
escribir a Idigo. Mendietas Ze- 
harbide, 6, 2 ° A, Sopilana (Viz¬ 
caya). 

ft DESEARIA entrar en cor- 
tacto con usuarios del Spec- i 
trum 16748k de la zona de San 
Sebastian y alrededores para el 
intercambio de ideas, etc. Inte¬ 
resados llamar al Tel. (943) 
514090 y preguntar por Miguel 
o bien al Tel. 520132. Pablo. Di- 
reccidn: San Marcos, 5, 3.® A. 
Renteria (Guipuzcoa). 
ft VENDO Spectrum 48k. 
Magnified estado, fuente de ati- 
mentacion. manuales, cinia Ho- 
rizontes. interface para 2 joys¬ 
tick, Interlace II y Kempston 
con salida monitor, llbros, revis- 
tas, etc, Todo por 35 000 ptas. 
Preguntar por Javier al Tel. 
8582231 o bien escribir a Javier 
Sanz Terrada. Apartado de Co¬ 
rreos, 55. Las Rozas (Madrid). 

_I 
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Para gente especialmente inquieta... 




|YA! 

esta a la venta el 

jPidelo en tu 

kiosco! 

a nuestra editorial. 


Rellena este cupon y envtalo a HOBBY PRESS, S.A. Apartado de Correos 232. Alcobendas Madrid 


Nom&re ___ Aptf&fce_ 

Localdad __Provinca_C Postat *_ 

Teielono_Pifofesibn _ _ _ _ Edad _ 

DESEO RECIBIR 

t especM de MICROHOBBY n- j srec::; El especial de MICROHOBBY f a. oiK'O Lo$*speo i- 1 1e MICRO HOBBY nos 1 ■ a- 
de 350 ptos tlVA incluxto) de 300 ptas 4IVA incHiidol precio de 600 Dias <IVA inelwdoji 

FORMA DE PAGO 

Tjion bancaiH) adjungo <t nomcfe de HOBBY PRESS, S.A, Mediate farjeis de Oecklo 

D Contra reemboiso iSupone 75 ptas de gasios de enviol N * ___Fecha de caduodad ,__ 














SPECTRUM4fl K 
SPECTRUM PLUS 
SPECTRUM 126 
SINCLAIR OL 
COMMODORE 64 
COMMODORE 126 
COMMODORE PC tfl 
COMMODORE PC 20 
AMSTRAQ472 
AMSTRAO 6126 
AMSTRAD 8256 
V 

SPECTRAVIDEO 
MSX 



• EN SINCLAIR STORE USTEO NO PAGA EUVA, 

• IMPQRTANTES OESCUEWTOS Y/O REGALOS 

• PGR LA CQMPRA OE UN ORDENADOR, 

CURSO GRATIS DE INFORMATICA 

• SOFTWARE OESCUENTOS HASTA EL 20% 


• PC COMPATIBLE IBM P.V.P. 212.000 Pts. 

• SULTIMA NOVEDADEN EL MERCADO! 

ATARI 520 ST YA DISPONIBLE. 

iVEN APROBARLOI 

• PRECIOS ESPECIALES PARA COLECTIVOS Y EMPRESAS 


MONITORES 20% DESCUENTQ. 

EN TOO AS LAS IMPRESORAS 
20% OE DESCUENTO 

JOYSTICK QUICK SHOT II 
INTERFACE TIPO KEMPSTON 3.800 Pts. 

JOYSTICK ANATOMICO AMARILLO 
INTERFACE TIPO KEMPSTON 3.200 Pis. 


DISTRJBUIOORES OFICIALES DE TODAS LAS MARCAS. 

CON AOTENTICO SERVICIO PROFESIONAL OE POST VENTA 

VEN A VERNOS, NQSOTROS MANTENEMOS LAS REBAJAS. 
EN TODOS LOS ARTJCULQS, HASTA EL 31 OE MARZO. ^ 

NECESITAMOS OISTRIBUIOORES. 

SOMOS MAYORiSTAS 



SOMOS PROFESIONALES 


BRAVO MURILLO. 2 
{Glories de Quevedo) 

TH- 446 62 31' * 2661$ MADRID 
Aparamiento GRATUITO Magallanej, 1 


DIEGO DE LEON, 25 FELIPE II, 12 

{Em. Nunn de Balboa) (Metro Goya! 

Tel. 261 88 01 28006 MAD R!0 Tel, 431 32 33 ■ 28 009 MADRID 

A par carmen o GRATUITO Nude* de Balboa, 114 Aperum lento GRATUITO Felipe II 





